FR-8x - Funktionen/Anderungen ab Version 2.0

Diese Anleitung beschreibt die zusatzlichen bzw. gedanderten
Funktionen des Roland FR-Bx V-Accordion ab der Version 2.0. Lesen
Sie diese Anleitung immer in Verbindung mit der Referenzanleitung

des FR-Bx. Stellﬂm deSDmm“Parts ﬁb&l' del'l Balg

Die Display-Anzeige ,11.10 Controllers”
wurde geandert in Beun folich

Cantrollers

Neue Parameter unter,11. Drum Edit” bei

+11.17 Drum Touch Controllers”.

den Drum Setup_Parametern Der ,BELLOWS"-Parameter kann

wie folgt eingestellt werden,

Die Anzahl und Reihenfolge der Parameter im ,Drum Edit"-Mendl
wurde wie folgt verandert:

R Wed [Beschreibung

1.1 Drum .Set Auswahl Die Velacity des Drum-Parts wird bet Bewegen des Balgs
12 [Treble nicht verdndert,
11.3- &l Die Velocity der fiir den Drum-Part gespielten Noten wird
Off verandert abhinglg von dem BASS CHORD"-Parameter
fur die linke Hand sowle von dem .TREBLE-Parameter
(Dynamic, Fixed Low, Fixed Med, Fixed High) fiir die rechte
Hand.
11.16 'Effects Send Durch das Bewegen des Balgs wird die Velocity des Drum-
._'L.'!_.j'}'___}_.[-éc&,l_ﬁi'[n&ﬁfontm?lms Bellows Parts entsprechend verdndert.
1118 [MIDITX Auch wenn Sie die Tasten hart anschlagen, wird kein Sound

erzeugt, wenn Sie den Balg nicht bewegen.
Die Velocity des Drum-Parts ist auf  Fixed L (baw, Fixed M
3 ) E z _ SN oder Fixed H) gestellt, aber durch das Bewegen des Balgs
Neue Drum Set-Controller im Free Bass Mode Fixed Lybel _ kann die Lautstarke zusatlich eshoht werden.
= - - = — (Fixed M+Bel) |Wenn Fixed L+Bel" ausgewdhlt ist, erklingt der Sound des
(Fixed H+Bel) |Drum-Parts mit dem Fixed UWert, auch wenn der Balg
nicht bewegt wird. Das gleiche Prinzip gilt auch fir die
Einstellungen Fixed M+Bel"and  Fixed H+Bel

Fiir die Free Bass Drum Link-Funktion wurden sieben neue Drum
Edit-Parameter hinzugefligt.

Fiir den,ASSIGN"-Parameter bei,11.9 Free Bass” kéinnen Sie einen
der beiden folgenden Einstellungen wahlen.

lt den atern inder Free Bass-Sektion (linke Sl Ch Em dEI’ WAV/M P3_I.. UtSta I'ke | n
|Hand] kannen Sie das Drum Set transponieren. >
einem User-Programm

SHIFT -36-0-36

Jeder Taster der Free Bass-Sektion (linke Hand)
Full Drm Set |spizlt einen entsprechenden Schlagzeug-

Sound.
ASSIGN Sl(_;q:dnnen Jedem Taster der Free Bass- Die aktuelle Einstellung des "WAV/MP3 LEVEL"-Parameters (5. 106)
{iiots Sektion (linke Hand) bis zu drel Drum-Sounds kann in einem User-Programm gesichert werden.
i zuordnen. Dieses entspricht der Funktion ,Bass
& Chord Drum Link"

Verkniipfen einer WAV/MP3-Datei in ein
User-Programm

Der neue ,SONG"-Parameter ermoglicht, eine WAV/MP3-Datei mit
einem User-Programm zu verkniipfen (5. 57).

e F : j
On | Die WAV/MP3-Datel ist mit einem User-Programm verknpft.
RUM EDIT 11.1 DRUM EDIT TRE off [Das User-Programm besitzt keine VerknUpfung zu einer
(WAV/MP3-Datel.

DRUM

Free Bass Free Bass
BASS Link 1

Free Bass - Free Bass
BASS Link 2 BASS Link 3
WRITE

Press WRITE to proceed
HUMEER
DRUM E

Free Bass Free Bass
FBASS Link 1 FBASS Link 2

Der"SONG"-Parameter steht nur zur Verfligung, wenn eine WAV/
MP3-Datei geladen ist.
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Anzeige des WAV/MP3 Volume Level auf Anzeige des TRANSPOSE ON-Status auf

der Hauptseite der Hauptseite

001 Acoustic Bsl

001 Strings

Kurzbefehl fiir “WAV/MP3 LEVEL" auf der it
Hauptseite _ ——
Durch Driicken von [DOWN] auf der Hauptseite kann der Parameter Neuer SOl’dlna-MOdUS fur dle KlnntaSter’

WAY/MED LEVEL dlrekt aufgerdfen werden: Function-Schalter und MIDI Foot Controller

SYSTEM
Audio Settings ﬂ" Fiir die Einstellungen ,13.4 Chin Function” (5. 98), ,14.5 Function
Switch” (S. 106) und , 14.8 MIDI Foot Controller” (S. 107) wurde ein
neuer,Sordina Switch"-Parameter hinzugefligt. Dieses entspricht
der hélzernen Resonanzkammer eines akustischen Akkordeons.

Anzeige des SORDINA ON-Status auf der

. : ; Hauptseite
Sichern von Scale Tune-Einstellungen in

einem User-Programm

Die aktuellen Einstellungen des ,Scale Tune Edit"-Parameters (S. 71)
kénnen in einem User-Programm gesichert werden,

Anzeige des SCALE TUNE ON-Status auf
der Hauptseite

001 Strings

Dieses Symbol erscheint nur, wenn der Sordina-Modus aktiviert
ist.

Aktivieren der Einstellungen fiir,,Zone’,

004 116'8'8-4'4"2"
001 Acoustic Bsl "&i-i’

001 Strngs

,High” und, Low" iiber Kinntaster, Function-
Schalter und MIDI Foot Controller

Das Scale Tune-Symbol erscheint nur, wenn der Wert fir “Scale Die Parameter , Zone,, High" und ,Low" kénnen uber die

Tune"ein anderer ist als  Equal (Off }". Einstellungen, 13.4 Chin Function” (S. 98)",,,14.5 Function Switch" (S.
106} und, 14,8 MID! Foot Controller” (S. 107) ein- bzw. ausgeschaltet
werden.

Neue Werte fiir den,,LOWEST NOTE"-
Parameter bei,8.2 Tone Control”

Fiir den Parameter  LOWEST NOTE" (S. 84) stehen folgende
zusatzliche Werte zur Verfiigung:

iE. F, Fit. G, Ab, A, Bb, B, C, C#, D, Eb
Voreinstellung: E

LOWEST NOTE
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Filtern der MIDI Sustain-Meldung Neuer ,MIN BEL"-Parameter bei, 14.1

Dynamic Bellows Behaviour”

Global Setting Global Setting

Dynamic
Bellows
Behaviour

MIt BEL BELLOWS CUIYE TYP

Der neue,Sustain“-Parameter wurde im,16.3 Global Setting”- ' i
Display (S. 113) hinzugefligt.

Der,MIN BEL-Parameter ermdglicht die Auswahl eines Minimal-

POLY/MON On_ U I’]d PORT TI M E”“ Pegels fiir die Balg-Hullkurven, Dieser Parameter beeinflusst

die Einstellungen fur,X-Light", Light’, ,Standard’, .Heavy" und
WH-Heavy".

Parameter fiir Orchester-Sounds

i

off {kein Effekt
¢ ORCHE 2 EDIT 6.7 1-50 |Stdrke der Empfindlichkeit

Poly/Mono o Poly/Mono

Dynamic

Bellows
Behaviour

PONT. TIME POLY PRONT. TIME
STATIR

Ml MEL NELLOWS CHRVE TYP

Dieser Parameter hat keinen Effekt fiir die Hillkurven ,Fixed Low",
PONT. TIMI Fixed Med" und ,Fixed High".

Diese Einstellung wird bei den ,System"-Parametern gesichert.

Fir die Bereiche ,Orchestra 1 Edit’,,Orchestra 2 Edit", ,Orch Bass
Edit"und ,Orch Free Bass Edit" wurden neue Fenster hinzugefligt.

Mit der neuen UTILITY-Funktion,15.3 Copy REGISTER" kénnen Sie
Registrierungen an einen anderen Speicher kopieren.

oh Sie konnen fiir den ausgewdhiten Part
Alkorde spiefen. ~
POLY |Es wird immer nur eine Note z Zt. gesplelt. UTILITY
Off (Mono) | Dieses ist 2B, geeignet fiir Blas-Instrumente
wie Trompete.
Die Tonhihe zwischen zwel Noten gleitet
stufenlos, wenn,PORT. TIME" auf einen
haheren Wert als, 0" gestellt jst.

Je hisher der Wert, desto langer ist der
Zeitraum zwischen der zuerst und danach

Copy REGISTER

PORT.TIME  0-127

® In den Meniis, 8. Orch Bass Edit"und ,10. Orch Free Bass ‘Accordion, Bass/Chord,
Edit" stehen die Parameter ,POLY" und ,PORT. TIME" nicht zur
Verfligung (die Anzeige,—" erscheint), wenn ein TW Preset Tone Type ffneBas XL, Qo 2 Bestimmmt den a0ty Sar
ausgewahltist ' ' Organ, Orch Bass, Orch Chord, ikaplert wird.
’ . Orch F Bass
* Die Nummern-Reihenfolge der,MIDI TX"-Displays (S. 81, 5. 87, SET From 1-100, W.A Set
und 5. 93) wurde aufgrund dieser neuen Funktionen verandert. 1-14 (Accordion)
1-7 (Bass/Chord)
1-7 (Free Bass)
1-7 (Orch Bass) Bestimmt das Quell-
pogsistreon 1=7 (Orch Chard) Register.
1-7 (Orch FBass)
1A/B-144A/8 (Orch 1, Orch 2,
Organ)
SETTo _[1-100, W.A Set Bestimmt das Ziel-Set.

Bestimmt das Quell-Set.
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1-14 (Accordion)
1-7 (Bass/Chord)
1-7 (Free Bass)
1-7 {Orch Bass)
1-7 (Orch Chord)
1-7 (Orch FBass)
1A/B-14A/B (Orch 1, Orch 2,
Organ}

Register To

Bestimmt das Ziel-Register.

Die Nummern-Reihenfolge der ,Utility"-Displays (S. 107-5.112)
wurde aufgrund dieser neuen Funktionen verandert.

Sichern des Transpose-Status in einem

User-Programm

Die aktuelle Einstellung des Transpose"-Parameters kann in einem
User-Programm gesichert werden. Siehe auch*Sichern eines User-
Programms” (S. 57).

Neuer“VOICING"-Parameter fiir die Orchestra
Chord-Sektionen

Der neue VOICING"-Parameter fiir die Orchestra Chord-Sektionen
bel 9.2 Tone Control” (5. 88) ermoglicht das Spielen von
Akkordumkehrungen.

Es gibt sechs Moglichkeiten, einen Akkord fiir einen
Orchestersound zu spielen:

ORCH. C
Tone
Control

LOWEST BOTE

Sie konnen den Akkord als Grundakkard,
(Mode 1), Sextakkord (Mode 2) und
Quartsektakkord (Mode 3) spielen,

—

Mede1,2,3

Vareinstellung:
Mode 1

* Dieses Konzept gilt auch fir die
Akkordtypan Moll, Septimenakkorde und
verminderte Akkorde.

Sie kénnen bestimmen, welche Reihenfolge

der Akkordumkehrungen bei jedem Driicken

eines Knopfs in der Akkordsektion gespielt
wird.

Cycle1,2.3 —_— TP
"’_".'—‘r— Pi'_b‘_'g’ T‘ﬂ"_"

VOICING

Bei Spielen von Akkorden mit Orchester-Sounds wird tber
MIDI immer der Grundton ausgegeben, um Konflikte bei der
Steuerung externer MIDI-Arranger auszuschlieBen.

Sichern von

Laden eineraufgenommenen Loop-Datei

sesssssssnsvasTosscsssssscssbansnonsesssnsnse

Loop

1. Stecken Sie den USB-Speicher, der die gewiinschte Loop-
Datei enthalt, in den USB MEMORY-Anschluss des FR-8x.

2. Halten Sie den [LOOP]-Taster gedriickt.
Im Display erscheint:

3. Wihlen Sie mit dem [DATA/ENTER]-Regler die gewiinschte
Loop-Datei aus, und driicken Sie den Regler.

Die Anzeige des [LOOP]-Tasters leuchtet.

4, Driicken Sie den [»/11]-Taster, um das Playback der Loop-
Datei zu starten.

PLAYER

Looe

Wahrend des Loop-Playbacks blinkt die Anzeige des [»/1]-
Tasters, wenn das Ende des Loops erreicht ist. Damit konnen Sie
feststellen, wann der Loop neu wiederholt wird.

Steuern der Lautstarke des Loop-Playbacks

Ein neuer ,LOOP LEVEL"-Parameter wurde im, 14.4 Audio Settings”-
Display (S, 106) hinzugefiigt. Dieser ermaglicht das Einstellen der
Lautstarke des Loop-Playbacks.

Siehe auch,13. Real-Time Audio Looper (Loop)” (5. 56) in der
Referenzanleitung des FR-8x.

[0~127 (Voreinstellung: 100)

LOOP Level

,LOOP LEVEL"-Control und —Anze"ge

I R Y N N RN N N N NN

Audlo Settings w

| 4
|

AUBID BOOYT WANMI LEVEL

WEE ATTEMUATION
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Die,LOOP LEVEL"-Steuerung funktioniert nur im Loop PLAY-
Modus. In den Modi OVERDUB und REC ist die Lautstdrke des
Loops auf, 100" fest eingestellt.

Wenn Sie wieder den PLAY-Modus anwahlen, wird die aktuelle
Einstellung im Loop Volume-Feld angezeigt.

Sichern eines aufgenommenen Loops

ssssssensnssafleossnscsssvscssbhesosscssossasnsnns

PLAYER

Loop

1. Stecken Sie einen USB-Speicher in den USB MEMORY-
Anschluss des FR-8x.

2. Zeichnen Sie den gewiinschten Loop auf (5. 56).

3. Halten Sie den [i<«]-Taster gedriickt.
Die folgende Display-Anzeige erscheint:

4, Geben Sie mithilfe des [DATA/ENTER]-Reglers den
gewtinschten Namen ein.

Siehe Eingabe eines Namens" (5.31),

5. Driicken Sie den [WRITE]-Taster, um die Loop-Datei zu
sichern.

Nach kurzer Zeit erscheint im Display eine Bestatigungs-Melduna.

» Sie konnen auch mithilfe einer in einem Rechner installierten
Audio-Software Loop-Dateien erstellen und in das FR-
8x importieren, Das Dateiformat muss die folgenden
Voraussetzungen erfiillen: WAV-Format PCM, 16-bit, 44100 Hz,
stereo, Dateinamenerweiterung,.LOP", maximale Lange: 59
Sekunden.

Das Aufzeichnen, Vertreiben, Verkaufen, Verleihen, Auffihren
oder Senden von geschitztem Audio- und Videomaterial
(vollstandig oder in Ausschnitten) unterliegt den gesetzlichen
Copyright-Bestimmungen und ist ohne Genehmigung des
Copyright-Inhabers nicht gestattet.

Verwenden Sie dieses Instrument nicht mit per Copyright
geschutzten Audiodaten, wenn Sie keine Genehmigung

des Copyright-Inhabers besitzen, Roland Uibernimmt keine
Haftung fir Forderungen, die sich auf Grund der Verletzung
der Copyright-Bestimmungen ergeben konnen, Wenn Sie
Copyright-geschiitztes Material fir Ihre Arbeit verwenden
maochten, z.B. flir die Veréffentlichung einer kommerziellen
CD, befragen Sie einen Copyright-Spezialisten oder lesen Sie
entsprechende Fach-Publikationen.

Verkniipfen einer Loop-Datei mit einem

User-Programm

Der neue ,LOOP"-Parameter ermoglicht, eine Loop-Datei mit einem
User-Programm zu verknipfen.

Rat ¥y

rogramm verkndpft.
rkntipfung zu einer

Press WRITE to proceed

Die Anzeige ,LOOP" erscheint nicht, wenn keine Loop-Datei mit
der User Program-Datei gesichert wird.

1. Stellen Sie alle Parameter ein, die innerhalb des User
Programms gesichert werden sollen, inklusive der Loop-
Datei.

2. Halten Sie den [MENU/WRITE]-Taster gedriickt, um das
+~WRITE"-Display aufzurufen.

WRITE

Press WRITE to proceed

3. Wihlen Sie mit dem [DATA/ENTER]-Regler,,User Program”
aus.

4. Driicken Sie den [WRITE]-Taster.
Die folgende Display-Seite erscheint:

Press WRITE to proceed

5. Driicken Sie den [DATA/ENTER]-Regler, um den
gewiinschten Parameter auszuwahlen.

6. Wahlen Sie mit dem [DATA/ENTER]-Regler die ,BANK”
aus, in dem das User-Programm gesichert werden soll.
Driicken Sie dann den [DATA/ENTER]-Regler, um die
Auswahl zu bestédtigen.
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7. Wihlen Sie mit dem [DATA/ENTER]-Regler die , NUMBER"
aus, unter der das User-Programm gesichert werden
soll. Driicken Sie dann den [DATA/ENTER]-Regler, um die
Auswahl zu bestatigen.

8. Wihlen Sie durch Drehen des [DATA/ENTER]-Reglers die
Einstellung,On’, wenn Sie die Loop-Datei mit dem User-
Programm verkniipfen mochten. Driicken Sie dann den
[DATA/ENTER]-Regler, um die Auswahl zu bestatigen.

9. Driicken Sie den [WRITE]-Taster.
Die folgende Display-Seite erscheint:

Im Display ist bereits ein Namen-Vorschlag eingegeben.

10. Geben Sie mithilfe des [DATA/ENTER]-Reglers den
gewiinschten Namen ein.

Siehe "Eingabe eines Namens” (5. 31).

11. Driicken Sie den [WRITE]-Taster, um das User-Programm
zu sichern.

Nach kurzer Zeit erscheint im Display eine Bestatigungs-Meldung.

Wenn Sie ein User-Programm auswahlen, das mit einer Loop-
Datei verkntipft ist, blinkt die Anzeige des [LOOP]-Tasters,
wiahrend die Loop-Datei aufgerufen wird.

PLAYER

LOOP

Steuern von Cutoff und Resonance mit
dem [Effect]-Regler

Der Parameter ,13.4 Effect Pot. Control” wurde in den 13, Set
Common™-Displays (S. 97) neu hinzugefiigt, mit dem Sie die
Parameter MFX oder TVF (Cutoff & Reso) dem [EFFECT]-Regler
zuordnen konnen,

Der [EFFECT]-Regler verandert die Parametereinstellungen in
Echtzeit. Die gednderten Einstellungen kénnen nicht in einem
Set oder User-Programm gesichert werden.

EFFECT Pot. . EFFECT Pot.
Control Control

SET

EFFECT Pot,

Control

MFX
Bestimmt den Effekttyp, der dem [EFFECT]-
ype MEAINE Regler zugeordnet werden soll.
TVE
Off. On Fiir TVF und MFX+TVF.

Orch1 (Preset: OF) "On": Cutoff&Resonance fiir Orch1 kiinnen
: mit dem [EFFECT]-Regler gesteuert werden.

Off O Flr TVF und MEX+TVE,
Orch 2 (Pr;set' off) “On": Cutoff&Resonance fur Orch2 kénnen
: |mit dem [EFFECT]-Regler gesteuert werden.
Off On Flir TVF und MEX+TVF.
Orch Bass {Prleset- off) "On": CutofféResonance fur OrchBass kannen
) mit dem [EFFECT]-Regler gesteuert werden.
Fiir TVF und MFX-+TVF.
archichora (200 “On’": CutofféResonance filr OrchChord
(Preset; Off)  |kénnen mit dem [EFFECT|-Regler gesteuert
werden, .
Flr TVF und MFX+TVF.
Off, On "On": CutofféResonance fiir OrchFBass
Oni Feaehom (Preset: Off)  |kénnen mit dem [EFFECT]-Regler gesteuert
werden,

Die Nummern-Reihenfolge der,Set Common”-Displays (5. 97-5.
100 wurde aufgrund dieser neuen Funktionen verandert.

Neue Copy Drum Link-Funktion

Die Einstellung ,Drum” steht neu fiir den Type"-Parameter (5. 108)
zur Verfiigung. Damit kénnen Sie mit dem UTILITY-Parameter,,15.2
Copy EFFECT" einen Drum Link kopieren.

Barenr i

TYPE  |All,Reverb, Chorus, Delay, Drum

UTILITY

Copy EFFECT
DRUM to SET
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Neue Audio Level-Funktion fiir die

Audioaufnahme

Mithilfe des neuen SYSTEM-Parameters, ,REC ATTENUATION" unter
+14.4 Audio Settings” (S. 106) kdnnen Sie den Audiopegel fiir eine
Audicaufnahme einstellen.

Audie Settings 1 Audlo Settings

Audio Settings

REC ATTENUATION _ |Off, Medium, High (Voreinstellung: Off)

Filtern der Aftertouch-Meldungen fiir den
Organ Part

Der neue "Organ ATouch TX"-Parameter wurde im,16.3 Global
Setting"-Display hinzugefugt (5. 113),




