ADAM - The Creative Keyboard by...

Sehr geehrter HOHNER-Kunde,

Sie haben sich fiir ein Instrument aus dem Hause HOHNER entschieden und damit auch die richtige
Wahl getroffen.

Fr dieses uns entgegengebrachte Vertrauen mochten wir uns bei Thnen recht herzlich bedanken.
Wir sind davon {iberzeugt, da@ Sie mit ADAM - einem hochwertigen Keyboard ,Made in Germany* -
jetzt und in Zukunft viel Freude haben werden.

Getreu unserem Unternehmensgrundsatz:

» Wir gesialten die musikalische Freizeit in
Harmonie und Freude - hichste Qualitit
ist unsere Verpflichiung*

wollen wir auch kiinftig Ansprechpartner fiir Sie bleiben.

Sollten Sie Fragen, Wiinsche oder ein Problem im Zusammenhang mit den Themen Musik und Mu-
sikinstrumenten haben, konnen Sie direkt bei unserer InfoLine anrufen. Hier geht man gerne auf
Thr Anliegen persénlich ein und wird Thnen behilflich sein.

Wir freuen uns auf Ihren Anruf. ,
Rufen Sie uns an:

Mo-Fr. 14-18 Uhr

Mit freundlichen Grufen & 07425-20222
Thre HOHNER Vertrieb GmbH

HOHNER Vertrieb GmbH » Abt Kommunikation ¢ Postfach 1260 ¢ 78636 Trossingen
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- ginteltund
BEner”

Herzlich willkommen zu ADAM, dem Advanced Digital/Analog Musical Instrument!

ADAM, das neue HOHNER-Keyboard, wurde von den fithrenden Képfen der deutschen
MuSikelEktI'OI'lﬂC entwickelt. Deshalb wartet es mit einem Konzept auf, das eine Innovation
auf dem K.eyboardmarkt darstellt: Absolut intuitive Benutzung, die Thren professionellen An-
sP:’Lichen gerecht wird!

.Unter der Haube« schlummert eine Klangerzeugung der Oberklasse und hochwertiges Sty-
le-Material Ein Keyboard, das Sie leichter, schnelier und mit mehr Spal denn je erschliefen
werden.

Daf diese Kombination durch ein Design abgerundet wird, das seinesgleichen sucht, zeigt,
daB ADAM ein Instrument ist, das in aller Konsequenz gestaltet wurde.

Doch ADAM wire nicht, was es ist, wenn es nicht mit einer echten Besonderheit aufwarten
wsnnte: Die achtchorige Sinus-Zugriegelorgel. Die ergonomischen Echtzeit-Zugriegel, sowie
das itberragende I eslie machen diese Orgel zu mehr als nur einem Bonus.

° 24-Stimmige Advanced-PCM-Klangerzeugung mit bis zu 12 MB PCM-Speicher

° 18-Stimmige Klangsynthese

° Sinus—Zugriegeiorgel mit acht Echtzeit-Zugriegein

¢ Hervorragende PCM-Drumsounds

° Realtime-Arranger mit professioneﬂen Styles

. Stylekompatibel zu Technics, Roland, Korg

*  Multeffektprozessor

e Vier Klangsektionen, Orgel sowie Stylesektion im direkten Zugriff
. 16-Spuriger MIDI-Recorder mit direktem Spurzugriff

° Keyboard-Split

° Masterkeyboard-Funktionen inklusive zwei Keyboardzonen, speziell zur Ansteuerung
externer MIDI-Geridte

. Zwei LCD-Anzeigen fiir optimale Ubersicht

° Bahnbrechende Parametersteuerung tiber acht Eingaberider
° HOHNER-Chord-Funktionen

o Speicherkarten fiir direkten Zugrift

. Diskettenlaufwerk

* Stereo Lautspr‘echeranschluB mit 2 x 15 Watt
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Bitte tiberpriifen Sie, ob sich alles hier angegebene in Ihrer Lieferung befindet. Sollte
nicht der Fall sein und etwas fehlen, so wenden Sie sich umgehend an Thren Fachhindle,

e Hohner ADAM
® Netzkabel

° Notenstinder

@ Bedienungsanleitung

Sie sollten unbedingt die Or‘iginaiverpackung des ADAM autheben, damit Sie das Instrumer,
sicher transportieren oder — falls notig — verschicken kénnen Sollte Thr ADAM Gfter ay
Reisen gehen, so ist die Anschafﬁmg eines stabilen Flight-Case dringend angeraten .

%@W%ﬁ@%@%ﬁ%@@%%@% =T

Vergewissern Sie sich, daB} die Sparmungswerte laut Typenschild auf der Geriteriickseite mjf
dem Sollwert ihrer Steckclosenspannung tibereinstimmen, Kontrollieren Sie auch, ob dad
Netzkabel zu Threr Spannungsversorgung paBt. Sollte dies nicht der Fall sein, darf das Nets.!
kabel unter keinen Umstinden eingesteckt werden.

Offnen Sje ADAM niemals selbst. Uberlassen Sie die Reparatur geschultem Fachper'sonal

Achten Sie darauf, daB ADAM auf einer festen Unterlage oder einem stabilen Keyboardstin-
der steht

ADAM niemals in direktem Sonnenlicht, bei extremen Temperaturen oder be; 'Liber'miiﬂiger
Feuchtigkeit betreiben Vermeiden Sie ebenfalls den Betrieh an sehr staubigen oder schmut-
zigen Orten.

Achten Sie bei der Bedienung darauf, Schalter und Regler ohne tibermiBigen Kraftaufwand
zu betitigen.

Statische Elektrizitat kann zu Betriebsstéirung von ADAM fihren In diesem Fall ADAM fiir
einige Sekunden ausschalten.

Die in ADAM gespeicherten Daten werden vop ciner eingebauten Batterie ca fiinf Jahre
lang gesichert. Zum Auswechseln dieser Batterie wenden Sie sich bitte an Ihren Fachhiindler.

Sollte Wasser oder andere Flﬁssigkeiten itber dem Gerst verschiittet worden sein, so schalten
Sie ADAM urngehend aus, zichen Sje den Netzstecker und lassen Sie es von ihrem Fach-
hindler tiberpriifen.

Reinigen Sie ADAM mit einem sauberen, trockenen Tuch. Verwenden Sje keine fliissigen
Reinigungsmitte]

%@WW@@&E@W@%

Um Thnen die {bersicht zu erleichtern, werden in dieser Bedienungsan}eimng gewisse In-
formationen in eiper anderen Schrift dargestellt:

Text in einem der ADAM-Displays
Tasten- und Schalter
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Steuertell

i Srchitektur von ADAM 4Bt sich grob in zwei Bereiche unterteilen; die Steuerung und

D
die Klangerzeuguig

k

KEYBOARD

RECORDER ORGAN

MiDi

vboare

tatur von ADAM verfiigt tiber 61 Tasten und ist splitbar. Die Splitzonen steuern die

-Sektionen Poly 1-3, Bass und Organ. Die Signale der Zonen kénnen auch am MIDI-
n ADAM ausgegeben werden

;_.i_St.diE Rhythmus-Sektion von ADAM. Sie bietet 40 Instrumentalarrangements aus ver-
scl e-deflf:n Stilrichtungen an. Zusitzlich kénnen 8 Styles in User-Speichern und 40 weitere
auf Speicherkarte abgelegt werden.

Ae-Sektion verfiigt iiber 6 Spuren, Acc 1-3 {Melodie und Begleitinstrumente), Organ,
4 'd Drums. Diese Spuren steuern Klinge der PCM-Klangerzeugung an, die jedoch un-
abhangip von den anderen Steuersektionen auswahlbar sind.
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Klangerzeugung HOHNER ADAM

Die Arrangements der Style-Sektion sind per Tastatur transponierbar und die Harmonie
verinderbar Jeder Style besteht aus mehreren Toilen (Intro/End, Original, Variation, Fill 1
und Fill 2), die in Echtzeit wihrend der Wiedergabe aufgerufen werden kinnen.

Das Tempo der Style-Sektion ist ither MIDI-Clock extern steuerbar

Recorder

Der Recorder ist ein 16-Spuriger MIDI-Sequenzer, der die PCM-Klangerzeugung inklusive
der Drumsounds, wie auch die Orgel-Klangsynthesesektion ansteuern kann.

Alle Klang—Seictionen kénnen extern tiber MIDI gesteuert werden.

Die Kianger‘zeugung besteht aus einem 24-Stimmigen PCM-Teil, auf dessen Basis die 256
Klinge und 180 Drumsounds im internen Speicher und alle Kl'a'nge auf Speicherkarten er-
zeugt werden, sowie aus einem 18-Stimmigen Syntheseteil, der die Orgelsounds liefert.

Der PCM-Tzi] verfiigt tiber bis zu 12 MB Samplespeicher.

Selktionen
Die Klangerzeugung ist in mehrere Sektionen unterteilt, fiir die jeweils ein Klang ausgewihlt

werden kann,

Uber die Sektionen Bass sowie Poly 1-3 kann jeder der 256 Klange angewihlt werden. Zu-
sitzlich kann iiber die Klangauswahlfelder (Matrix) der Klang-Sektionen eine Reike von
Klingen direkt per Tastendruck angewihlt werden

° Bass: Es sind 10 Klinge sowie 2 frei beiegbare Speicher direkt anwihlbar.

° Poly 1: Es sind 50 Ki'singe sowie [0 frei belegbare Speicher direkt anwihibar:

¢ Poly 2: Es sind 30 Klinge sowie 6 frei belegbare Speicher direkt anwihlbar

° Poly 3: Es sind 20 Klinge sowie 4 frei belegbare Speicher direkt anwahlbar.

e Drums: bietet 10 Drumsets und 8 User-Drumsets mit insgesamt 180 Schlagzeug-
Klingen.

e Organ: ist eine Sinus—ZugriegeIorgel mit 8 Zugriegeln. Es stehen 4 Speicher fiir benut-

zerdefinierte K%éinge Zur Verﬁ'.igung‘

Es existieren 22 Editor-Klinge, das sind frei programmierbare Klangspeicher




Schnellstart AnschilieBen

Sicher wollen Sie diese Bedienungsanleitung nicht komplett durchlesen, bevor Sie mit
ADAM arbeiten. Aus diesem Grund wird Thnen hier gezeigt, wie Sie in wenigen Minuten be-
ginnen kénnen.

Trotzdem sollten Sie sich auch die Zeit nehmen, und diese Anleitung mit Threm ADAM
durcharbeiten. Nur so kénnen Sie alle Méglichkeiten des Gerits ausschépten. Aufgrund der
ausgefeilten Bedienoberfliche von ADAM wird Ihnen das im Handumndrehen gelingen.

Rt

Foot Foot
swal Switeh

Stellen Sie sicher, daB vor dem AnschlieBen der Netzschalter von ADAM ausgeschaltet ist.

Stecken Sie das mitgelieferte Kabel in die Kaltgerdtebuchse von ADAM und schlieBen Sie es
an eine vorschriftsmiBig geerdete Steckdose an.

ACHTUNG! Vergewissern Sie sich, daB ADAM der Netzspannung Ihres Landes entspricht
(Europa meist 230 V). Kleben Sie niemals die Schutzkontakte an Stromkabeln ab, um
Brummschleifen zu unterbinden Verwenden Sie statt dessen DH-Boxen (Direct Injection,
genaueres erfahren Sie bei Threm Fachhindier).

em

Verbinden Sie die beiden Ausginge (MAIN OUT) mit den Eingingen [hres Mischpultes oder
Verstirkers. Verwenden Sie dazu Standard 6,3 mm Klinkenkabel.

oder

Verbinden Sie die beiden Lautsprecherausginge (SPEAKER) mit Lautsprechern. Diese sollten
eine Impedanz von 4 - 8 {2 haben und eine Leistung von 15 W Sinus aushalten

oder
; Stecken Sie einen Kopfhérer in die Buchse HEADPHONES ein.

Bevor Sie ADAM einschalten, drehen Sie das MAIN VOLUME sowie den Lautstirkeregler Th-
res Verstirkers oder Mischpults auf Null, damit ein etwaiger Einschaltknacks nicht Ihre
Lautsprecher beschidigt.

15




Demosongs HOHMER ADAM

ity

Um sich von den Qualititen Ihrer Neuerwerbung zu itberzeugen und von der Leistungsfa-
higkeit inspirieren lassen, empfehlen wir Ihnen, sich als erstes die Demosongs anzuhbren,

die Thr ADAM fiir Sie bereithilt.

So kénnen Sie die Demosongs wiedergeben
1. Schalten Sie ADAM ein.

2. Driicken Sie die Funktionstaste Utility In der groBen LCD-Anzeige erscheint eine
Seite, in der Sie verschiedene Funktionen auswihlen kénnen.

--~ Select Utility Mode ---
Parameter Program Disk Format Demo

3. Betitigen Sie das Eingaberad unter Demo. Es erscheint eine Anzeigenseite, in der Sie
einen Song anwihlen und ablaufen lassen kénnen.

4. Betitigen Sie das Eingaberad unter Sselect, um einen Song auszuwihlen. Der ent-
sprechende Songname wird angezeigt.

DEMO SONGS: Select
909-Demo PLAY

5. Betitigen Sie das Eingaberad unter PLAY Der Song wird gestartet.
6. Um den Song anzuhalten, betitigen Sie das Eingaberad unter gop

Verlassen kénnen Sie den Demo-Modus, indem Sie die beiden Scroll-Tasten gleichzeitig
{(=EXit) und anschlieBend die Taste Utility driicken oder indem Sie zweimal Exit driicken.

Cnielies

Sicher wollen Sie jetzt selbst loslegen. Verschaffen Sie sich kurz einen Uberblick:

Die groBe LCD-Anzeige in der Mitte des Instruments zeigt Thnen auf einen Blick alles We-
sentliche an;

4=120 [6] RH 2/4March BS Acoustic
P3 Str.Ensl P2 Piano 1 Pl Piano 1

° Ganz links das aktuelle Tempo, mit dem die Styles laufen werden.

. Daneben in eckigen Klammern den Akkord der von ADAM erkannt und fiir die Ton-
lage der Styles verwendet wird. Solange hier nichts erkannt wird, sind drei Fragezei-
chen [7?7?] zu sehen.

. In den restlichen fiinf Feldern wird fiir die Style-Sektion sowie fiir die Klangsektionen
Bass und Poly -3 angezeigt, welcher Klang (bzw. Style) momentan selektiert ist.
Ist eine Sektion ausgeschaltet, so wird OFF angezeigt.

16




Schneilstart

Spielen

E€lcarnggesrnansealal

Die Auswahl von Klingen und Styles geschieht schnell und iibersichtlich tiber die einzelnen
Matrix-Felder.

Diese Felder sind in Zeilen und Spalten unterteilt. Jeder Klang oder Style wird durch eine
eindeutige Position innerhalb der Zeilen und Spalten definiert.

Angewihlt wird immer in der Reihenfolge Zeile — Spalte.

Wihlen Sie nun fir die Bass-Sektion sowie fiir Poly 3 einen Klang aus und schalten Sie die
restlichen Sektionen ab (falls dies nicht bereits der Fall ist):

so wihlen Sie einen Kiang an

1 Driicken Sie in der Poly 3-Matrix eine beliebige Zeilen-Taste (die senkrechte Tasten-
reihe); die vier Leuchtdioden (LEDs) neben dieser Taste leuchten nun schwach.
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2 Driicken Sie nun eine der vier Spalten-Tasten; die LED am Kreuzungspunkt der
gewihlten Zeile und Spalte leuchtet nun hell: der gewiinschte Klang ist selektiert.
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Spielen

genhnellstart
schnellsta

KicaregcarRvrciing
Die Auswahl von Klingen und Styles geschieht schnell und iibersichtlich tiber die cinzelnen
Matri:{—Feicie;t
Diese Felder sind in Zeilen und Spalten unterteilt. Jeder Klang oder Style wird durch eine
eindeutige Position innerhalb der Zeilen und Spalten definiert.
Angewhlt wird immer in der Reihenfolge Zeile — Spalte.

Wihlen Sie nun fur die Bass-Sektion sowie Hir Poly 3 einen Klang aus und schalten Sie die
restlichen Sektionen ab (falls dies nicht bereits der Fall ist):

[

sp wihlen Sie einen Klang an

{  Driicken Sie in der Poly 3-Matrix eine beliebige Zeilen-Taste (die senkrechte Tasten-
reihe); die vier Leuchtdioden (LEDs) neben dieser Taste ieuchten nun schwach.
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2. Driicken Sie nun cine der vier Spalten-Tasten; die LED am Kreuzungspunkt der
gewahlten Zeile und Spalte leuchtet nun hell: der gewlinschte Klang ist selektiert.
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Keyboard Split HOHNER ADAM

Dies wird auch in der LCD -Anzeige signalisiert: neben P3 steht der Name des gewihl-
ten Klanges.

3. Gehen Sie fiir die Sektion Bass ebenso vor

Falls fiir die Sektionen Poly 1-2 ein Klang angewahlt ist, so schalten Sie diese aus.

So schalten sie eine Sektion aus

° Driicken Sie die Zeilen-Taste der Zeile des momentan aktiven Klangs (die LEDs der
aktiven Zeile leuchten schwach).

Simtliche LEDs der betreffenden Matrix sind nun aus und in der LCD -Anzeige wird
neben der betreffenden Sektion OFF angezeigt

Sollte die Orgel-Sektion ein sein, so schalten Sie auch diese aus,

50 schalten Sie die Orgel-Sektion aus
° Driicken Sie die Orgel-Taste (Organ 1-4), deren LED leuchtet

Die Funktion Keyboard Split ermdéglicht Thnen das Aufteilen der Tastatur in zwei Bereiche,
die jeweils bestimmte Klangsektionen ansteuern.

Welche Sektion von welcher Keyboardhilfte gespielt wird und die Note, die den Wechsel
von der einen Hilfte zu anderen bestimmt, das legt der sogenannte Splitpunkt fest.

So stelien Sie den Splitpunkt ein

1. Driicken Sie die Taste Keyboard. In der LCD-Anzeige erscheinen nun die Split-Para-
meter.

Split Zone activ MIDI Oct Pitch Mod Aftt
{4 Polyl R Off 0 2 On  On

Ganz links unter split steht die Note, die den Splitpunkt definiert. Sie ist die tiefste
Note der rechten Keyboardhilfte,

2 Drehen Sie das Eingaberad unter der Splitnote um diese zu verindern.

3. Unter Zone kénnen Sie eine Sektion auswihlen und fir diese die restlichen Parame-
ter einstellen. Interessant ist im Moment jedoch nur der Parameter activ. Dies
bezeichnet, ob die gewihlte Sektion vom linken Tastaturbereich (L), vom rechten (R)
oder von beiden (L/R) gespielt werden soll.

4 Drehen Sie das Eingaberad unter activ, um das Gewiinschte anzuwihlen.

Beenden kénnen Sie die Split-Einstellungen, indem Sie nochmals die Taste Keyboard driik-
ken.
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Sie kénnen jetzt mit der linken Hand den Bass spielen und mit der rechten die Poly 3-Stim-
me Interessant wird es jedoch erst, wenn Sie auch Begleitung durch die Style-Sektion be-
kommen. Wihlen Sie dazu einen Style nach Wunsch aus.

Angew'zihlt wird auch hier inn der Reihenfolge Zeile — Spalte,

$o wahlen Sie einen Style aus

1. Driicken Sie in der Style-Matrix eine beliebige Zeilen-Taste (die senkrechte Tasten-
reihe); die Leuchtdioden-Zeile neben dieser Taste leuchtet nun schwach
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2. Driicken Sie nun eine der Spalten-Tasten; die LED am Kreuzungspunkt der gewihlten
Zeile und Spalte leuchtet nun hell: der gewiinschte Style ist selektiert.

STYLE
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e #
Mzoral DSy nthn Bass L1 513 At

Dies wird auch in der LCD -Anzeige signalisiert: neben RH steht der Name des gewiihi-
ten Styles.

Wenn sie nun den Style ablaufen lassen, so horen Sie das Schlagzeug des Styles.
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Stari/stog

Tempa

So starten und stoppen Sie die Style-Wiedergabe
° Driicken Sie die Taste Start / Stop, um den Style zu starten oder anzuhalten.

Jetzt kénnen Sie zum ablaufenden Rhythmus spielen. Der Takt des Styles wird zur Orientie-
rung auch optisch durch die vier LEDs oberhalb des Tempo-Reglers angezeigt. Hierbei ist
die rote LED) immer das erste Viertel des Taktes.

Auch das Tempo des ablaufenden Styles kénnen Sie indern.

50 stellen Sie das Style-Tempo ein

o Drehen Sie den Regler Tempo. Das aktuelle Tempo wird in der LCD-Anzeige ganz
links oben neben der Note in Vierteln pro Minute angezeigt.

Akxkordsteuverung

Wahrscheinlich wollen Sie jedoch nicht nur das Schlagzeug des Styles horen, sondern auch
noch die Begleitinstrumente

Darmnit die Begleitinstrumente zu dem passen, was Sie spielen, werden diese durch Thr Spiel
beeinfluBt und zwar von einer eigenen Splitzone namens Chords. Voreingestellt ist diese Zo-
ne auf die linke Keyboardhilfte, also da, wo auch Thre Bass-Zone momentan eingestellt ist.

5o schalten sie die Bass-Sektion aus

s Driicken Sie die Zeilen-Taste der Zeile des momentan aktiven Bass-Klanges (die LEDs
der aktiven Zeile leuchten schwach).

Samtliche LEDs der Bass-Matrix sind nun aus und in der LCD-Anzeige wird OFF
neben BS angezeigt.

Damit die Stylesektion von der Chord-Splitzone gesteuert wird, miissen Sie diese Steuerung
aktivieren. Dafiir gibt es zweti Msglichkeiten:

1 Wenn Sie dic Taste Single Finger driicken, wird die Style-Sektion durch einzelne
Noten, die Sie in der Chords-Zone driicken, harmonisch angepafit. Die erkannte
Note wird in der LCD-Anzeige in den eckigen Klammern neben dem Tempo ange-
zeigt.

Spielen Sie mehrere Noten gleichzeitig, so wird auch der entsprechende Akkord

erkannt und im Style umgesetzt. Auch der erkannte Akkord wird in der LCD-Anzeige
dar’gestellt‘

3> Wenn Sie die Taste Finger Chord driicken, so werden komplette Akkorde (mindestens
Dreiklinge) ausgewertet.

Damit Sie nicht stindig die Tasten der Chord-Zone gedriickt halten miissen, gibt es die Taste
Chord Memory. Ist sie aktiviert, so werden die zuletzt in der Chord-Zone gedriickten Noten
solange gehalten, bis Sie neue driicken. Sie haben somit die Hinde zum Spielen frei.
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Spurcanvweial

Ein Style besteht aus sechs Spuren: Rhythm, Bass, Organ, Acc 1-3. Welche dieser Spuren
wiedergegeben werden, k#nnen Sie selbst bestimmen.

5o wiahlen Sie Style-Spuren aus
° Driicken Sie die entsprechende Spur-Taste unterhalb der Style-Matrix.

Ripthm  Bass drgan hecl Al 2i:]

Die Spuren werden aus- und eingeschaltet. Eine eingeschaltete Spur wird durch die
LED neben der Taste signaiisiert

Natiirlich konnen Sie auch die Lautstirken des Styles und der Klangsektionen einstellen.

So steilen Sie die Lautstirken von Style und Sektionen ein

1. Drehen Sie eines der Eingaberﬁdes;

oder

Driicken Sie eine der beiden Scroll-Tasten. Es erscheint die Lautstirke-Seite.

STY_ DRMG BASE ORGH PL3J PL2f PL1E EFXE
698 1270 127 1278 1270 127§ 127 1278

Hier wird fitr den Style und die Sektionen die Lautstirke als Zahlenwert sowie als Bal-
ken angezeigt.

2. Drehen Sie das entsprechende Eingaberad um die gewﬁnschte Lautstirke zu verin-
dern.

Verlassen kénnen Sie die Seite durch erneutes Driicken einer der beiden Scroil-Tasten. An-
sonsten erscheint nach ca. vier Sekunden automatisch wieder die Hauptseite.

style-VYaurintionen

Natiirlich werden die Styles noch reizvoller, wenn sie nicht immer nur gleichférmig ablau-
fen. Aus diesem Grund bestehen die Styles aus mehreren Teilen, die bei Bedarf aufgerufen
werden kénnen: Intro, Original, Variation, Fill 1, Fill 2 und End.

doh BN e struston ke e/ e #2

Original ist hierbei der Hauptteil, den Sie héren, wenn Sie den Style einfach ablaufen lassen.

Variation ist genau das, was der Name sagt. Es ist ein zweiter, variierter Originalteil. Diese
beiden Teile werden so lange wiedergegeben, bis Sie einen anderen anwihlen.

Fill 1 und Fill 2 sind eintaktige Uberleitungen, an deren Ende auf einen anderen Teil umge-
schaltet wird (sofern dieser nicht bereits angewahit war). Fill 1 leitet hierbei auf Original
iiber; Fill 2 auf Variation.

Auch mit diesen beiden Tasten kann gestartet werden.

Intro / End sind spezielle Teile, mit denen ein Song begonnen oder beendet wird, Welcher
der beiden Teile abliuft, hingt ganz einfach davon ab, ob der Style bereits liuft oder nicht.
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° Léuft noch kein Style, so wird durch Driicken von Intro / End gestartet. Es liuft dann
ein mehrtaktiger Einleitungsteil, in dessen AnschluB auf den Original-Teil umgeschal-
tet wird

. Lauft der Style bereits, so wird durch Driicken dieser Taste auf einen AbschluBteil
geschaltet, der den Style beendet.

Manueal Droms

Eine weitere Variation kénnte ein Schlagzeugsolo oder ein Percussion-Teil sein, den Sie
selbst spielen. ADAM bietet Thnen die Méglichkeit, die Tastatur so umzuschalten, daB Sie
damit die Schlagzeuginstrumente spielen kénnen.

S0 schalten Sie die Tastatur um

° Driicken Sie die Taste Manual Drums unter der Style-Matrix. Die LED iiber dieser
Taste leuchtet.

Jede Note der Tastatur steuert nun einen einzelnen Schlagzeug- oder Percussionklang an.
Die Lautstirke der Schagzeuginstrumente kann wie oben bereits beschrieben im Verhilinis
zu den restlichen Sektionen verindert werden.

Oohner Chovel

Die Akkorderkennung, wie Sie sie bereits fiir die Steuerung der Styles kennengelernt haben,
bietet noch eine weitere Funktion: Hohner Chord.

Die Akkorderkennung wertet die Note oder den Mehrklang aus, den Sie in der Chords-Zo-
ne spielen. Der erkannte Akkord wird im Display in eckigen Klammern angezeigt. Wenn Sie
einzelne Noten spielen, so werden bei Single Finger diese als Dur-Akkord ausgewertet.

Eine aus Einzelttnen bestehende Melodie wird durch Hohner Chord in eine mehrstimmige
Melodie verwandelt.

So verwenden Sie Hohner Chord:

1. Schalten Sie andere Klangsektionen aus, um sich erst einmal auf die Akkordautomatik
konzentrieren zu kdnnen.

o

Wihlen Sie einen Klang in der Sektion Poly 1 a.us

3. Gehen Sie sicher, daB die Chords-Zone die linke Zone und Poly 1 die rechte Zone ist
(in der Keyboard-Split-Seite).

4. Schalten Sie die Akkorderkennung auf Single Finger.
Aktivieren Sie einen der drei Modi: Hohner Chord, Hohner Duett oder Hohner Chord

Open.
S
Holingr  Hakner fiehner Eard
Lhoret Doett aps
6. Spielen Sie nun in der Chords-Zone Einzelnoten oder Mehrklinge. Wenn Sie nun in

der Poly 1-Zone Einzelnoten spielen, so werden daraus automatisch Akkorde erzeugt.

Experimentieren Sie mit verschiedenen Noten und Akkorden in der Chords-Zone und den
unterschiedlichen Modi
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Die Orgel-Sektion ist ein besonderes Highlight von ADAM. Sie ist eine 18-stimmige Zugrie-
geiorgel, deren Zugriegel wihrend des Spiels schnell Giber die Eingaberider verindert wer-
den kénnen.

Nicht unerwihnt bleiben sollen die Klangparameter der Drge] sowie das hervorragende Les-
lie, die die Orgel zu einem exzellenten Instrument machen.

Aktivieren Sie einen der vier Orgel-Klinge, probieren Sie Leslie, Overdrive und weitere Ef-
fekte aus und verindern Sie die Zugriegel

S0 aktivieren Sie einen Orgel-Klang

1. Schalten Sie andere Klangsektionen aus, um sich auf die Orgel konzentrieren zu kén-
nen.

2 Driicken Sie eine der vier Orgel-Preset-Tasten Organ 1-4.

Sie kénnen nun den angewihlten Klang spielen. Beachten Sie, dafl auch fir die Orgelsektion
die Split-Zonen eine Rolle spielen

So stellen Sle die Zugriegel ein
1 Driicken Sie die Sektions-Taste Qrgan.

In der LCD-Anzeige werden die acht Zugriegel-Register angezeigt Neben jedem
Register symbolisiert ein Balken, wie weit der jeweilige Zugriegel herausgezogen ist

i 50 8§ 28 8 18 @
16 0 8 81/30 48230 20 1/30 1

2 Varileren Sie die Zugriegel, indem Sie die entsprechenden Einstellrdder bewegen.

Verlassen kénnen Sie diese Seite, indem Sie die Taste Organ erneut driicken

Lesiie

So verwenden Sie das Leslie

1. Driicken Sie die Taste Fast im Feld LESLIE EFFECT Das Leslie beschleunigt, bis es die
maximale Rotationsgeschwinciigkeit erreicht hat

RS TIE ERERECT,)

Shen fast Crerdtlen

2 Driicken Sie die Taste Slow Das Leslie bremst ab, bis es die niedrige Rotationsge-
schwindigkeit erreicht hat.

Schalten Sie das Leslie ab, indem Sie die momentan aktive Leslie-Taste erneut driicken.

Organ
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So verwenden Sie die weiteren Orgel-Effekte

I Verstellen Sie den Regler Overdrive im Feld LESLIE EFFECT. Es wird eine mehr oder
weniger starke Verzerrung hinzugefiigt, wie sie fiir Rockorgelsounds interessant ist.

Versuchen Sie diesen Fffekt auch im Zusammenspiel mit dem Leslie,

2. Driicken Sie die Tasten Perc. 2nd oder Perc. 3rd und verstellen Sie den daritberlie-
genden Regler. Es wird zur Einschwingphase des Klanges ein 4'- bzw: ein 2 2/ 3'—Regi~
ster gemischt, was einen etwas perkussiveren Klang ergibt.

Die Stiirke dieses Effekts kénnen Sie mit dem Regler tiber der Taste Perc. 2nd regulie-
ren.

3. Driticken Sie die Taste Key Click und verstellen Sie den dan’iberliegenden Regler. Es
wird ein klickendes Geriusch zum Klang gemischt, der sogenannte »spuckende Regi-
ster< nachahmt

Die Stirke dieses Effekts kénnen Sie mit dem Regler iiber der Taste Key Click regulie-
ren.

4. Driicken Sie die Taste Vibrato Es wird ein Vibrato zum Orgeik]ang hinzt.lgeﬁigt.

Effekte

Probieren Sie zu guter letzt noch die Effekte aus, die ADAM bietet: Hall, Echo, Flanger und

Chorus. Es stehen zwei unabhingige Effekte zur Verfiigung, von denen Effekt 1 Reverb
(Hall) und Effekt 2 Delay (Echo), Flanger und Chorus bietet.

Hierzu miissen Sie fiir die einzelnen Sektionen einstellen, wie stark die Effekte auf die ein-
zelnen Sektionen wirken sollen sowie die Effekte an sich.

So stellen Sie den Effelctanteil ein
1. Driicken Sie die Taste Performance Es erscheint die Seite zum Finstellen des Effelts
1 fir die einzelnen Sektionen.

EFX1 DRMg BAS ORGg PL3J PL2f PLIf
100§ s50@ 1000 1278 1278 1278

2. Stellen Sie mit den entsprechenden Lingaberddern die Effektanteile nach Wunsch ein.

3. Driicken Sie die Taste Scrolll. Es erscheint die Seite zum FEinstellen des Ffekts 2 fir
die einzelnen Sektionen.

4, Stellen Sie mit den entsprechenden Eingaberiidern die Effektanteile nach Wunsch ein.

Driicken Sie erneut die Taste Performance, um wieder zur Hauptseite zurtickzukehren.
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T
so stellen Sie die Effekte ein
1. Driicken Sie die Taste EFX. Es erscheint die Seite zum Einstellen der Effekte.

Effect 1 Volj Effect 2 Volf
Room 1 127§ Chorus 2 1278

Unter Effect 1 bzw Effect 2 sehen Sie den momentan angewihlten Effekt.

Unter Vol ist die Gesamtlautstirke des jeweiligen Effekts (fir alle Sektionen) zu
sehen

3. Stellen Sie mit den entsprechenden Eingai)eriidern die gewﬁnschten Effekte sowie
deren Lautstirke ein.

Verlassen Sie diese Seite durch erneutes Driicken der Taste EFX

In manchen Fillen kann es niitzlich sein, alle Effekte pauschal abzuschalten.

so schalten Sie die Effekte komplett ab
. Driicken Sie die Taste EFX Bypass.

HX3ypass

Erneutes Driicken dieser Taste schaltet die Effekte wieder zu.

ushiick

Sie haben jetzt die Grundfunktionen von ADAM kennengeiernt und konnten dem Instru-
ment sicher schon einiges an Musik entlocken.

Wenn sie die bisherige Einfiilhrung nochmals Revue passieren lassen, werden Sie feststeilen,
daB Sie nur in ganz seltenen Fillen Einstellungen in Unterments vornehmen muBten —~ fast
alles konnten Sie direkt an der Bedienoberfliche des Gerites durchfithren. Somit konnten
Sie sich jetzt schon mit dem einfachen und {ibersichtlichen Bedienkonzept von ADAM ver-
traut machen.

Gerade im Bithnenbetrieb wird lhnen dieses Konzept die Arbeit stark erleichtern und es gibt
thnen die Méglichkeit, sich besser auf [hren Auftritt zu konzentrieren.

Im folgenden Abschnitt finden Sie den Referenzteil, der sich jedem einzelnen Parameter des
ADAM widmet, Nehmen Sie sich die Zeit und arbeiten Sie diesen Abschnitt zusammen mit
Threm ADAM durch. So werden sie in kurzer Zeit in der Lage sein, alle Mbglichkeiten dieses
Instruments voll auszuschépfen.

25



ge

73§ SUDISOPUILI “J3BAR ST X 7 MW gnpuyosuetaydaidsineT

SHFNTEES

SINORJAYEH NYOH0

ue g teyeadg we jeudisyuresany ayyIEls
-33a sep 3321 08 ‘ppaysedure syotu 157 agyidoy usupe iy Suedsny oamg rauoydpeoH

ue INQ) WEpy We [25810)
atp 1501] 05 ppa3sadure syyp 3s] PE1o[aBarEny atp 1y Suedsny 0ar0ig wyeedag suwedip

L0 oy

|ONES XdH,

19}
~e108132}]3 uoA Suntonajsury Mz (313(9]] SUYO) S[RUBISIUILSI) UBUNDON sp Suedsneodinng

L2 KU=

assTHYyosuy

Zuaiajay




0%

ams HELS]
1004 1004

‘uap
~12M UDSSOfY25oduR WY (Y UE I9I[EYISGN.] U> PUN [2pad WIS uuey uagpiyperdg syoyzIEsnz S[Y

STwWasd

UIPIIM J[PUEIDA IFPUTURISIUL] 2)8I9D) DISIYIUL URTUQY JIuI
-0g "wadetjue ul-[(J[ We Jp ‘uaqgedadsne 9[euSIg UAQAS DIP PEXD USPIam NI -[QIW WY

nIHL o 4l

1o
~1AIN PUn IY T -1 U TN RSSTYRSUY- I I IRAP ULTIfqR 31p 1aqn 1By Wyay

BEE

i

1GAL
HQJ}IDH.IPQEJHE IW(:[V U.IG).IT.H ;mz uap qa.mp [[3{[{[5![!{955“& Sunxat{aisugaz{ QIP UI3Ly2sia pun .13}[
“MPISZIBN UIP JOANZ DG UIYIIZ ‘UISSTIUL UDDSNTISTIR ﬁun,tatpgsuga:{ 2Ip 218 s{ed 1ONNLHOY

(A 0% 7 1w edoany) yyonudsius sap
~ue saqyf sunutedsziaN 19 2P “YOIS IS WISSSIMIBIDA J19MIR1Sa1RIRBH Y -0 Ul
T soI4f N P WYQV J°P 'Y S A 19 [EX-odng uly

&L 500

190G
“NIC [9d~§ US[[23$1UYDS-TCIIA TP WYTYPSsne uasypnquasuily Wu ¢‘9 pIepuelg spe puls
UASUDNE [y $9ILIDD) SIP NPOMY 43P JNL Y2IS USPUYI( INY(IY UOA ISSTYDSUY SUYDIIUES

EEHECH lams
1004

“uspIam JRYDdsedqe 9139NsI(] Jie pun spied
-f1oumRy Jne sppswnic] pun sBU0G-1apIodNy ‘SALToWR Pued ‘saplig ‘edurpy usuugy s

‘HLuu0y Nz UQPIQN\ UDJR.IQEJHE Aapeim [[PULDSE Uallliny 12g um ‘UQP.IQN\ uaqo;ads
ngqtf SOLIOUIR N IE)I.IE’d ()G Ul Ualruoy SSPEQJHQ[‘PQE{-W\;{G\;{ SQP UUOTIYUT . U0A 9({‘{3}1 QUTq

LESUCIRNRUNSSUyREIDdS

g

Nvavy 4INHOH

assniuosuy




Anschiiisse

HOHNER ADAM

Start/Stop: Startet und beendet die StyleNViedergabeA

Fill 1: Ruft den Style-Teil »Fill tcauf

Fill 2: Ruft den Style-Teil »Fill 2« auf.

vari/origin: Schaltet zwischen Style-Variation und -Original um.

Bar Pause: Schaltet die Style-Wiedergabe einen Takt lang stumm, wobei der Style weiter-
lauft.

feslie Vel: Schaltet zwischen hoher und niedriger Rotationsgeschwindigkeit des Leslie

umm.

pM increment: Schaltet auf das nichsthohere Panel Memory:.

pAD 1-4: Lost das Sample aus, mit dem das jeweilige Pad belegt ist. Siehe Puds auf Seite 59
und Program auf Seite 83.

BUDIC B8

Stereoeingang mit dem ein Ster‘eosignal iiber den Ausgangsverst'zirker von ADAM zu dessen
Main- sowie Speaker—Ausgangssignal gemischt werden kann Der Eingangspegel kann tber
die beiden Regler rechts und links neben der AUDIO IN-Buchse geregelt werden.

B REN ©LT

Stereo Gesamtausgang, zum AnschluB an Mischpulte oder Verstirker.

Das Ausgangssignal kann wie folgt abgenommen werden:

R L
Links und Rechts getrennt Mono-Klinke Mono-Klinke
Links und Rechts gemischt Mono-Klinke -
Stereo —m- Stereo-Klinke
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egot swell/Volume Freeze
7um AnschluB des HOHNER FuBschwellers VP 3.

Mit dem FuBschweller kann die Lautstirke geregelt werden. Beachten Sie, daB die maximale
{ autstirke, die ADAM ausgibt immer vom Main Volume-Regler abhingt Dieser ist sozusa-
gen die letzte Lautstirken-Instanz«.

Mit der Funktion Volume Freeze kann die Lautstirke bestimmter Sektionen gegen Verinde-
rungen mit dem FuBschweller gesperrt werden. Es kann fir jede Sektion separat festgelegt
werden, ob sie von Volume Freeze betroffen ist

e

so aktivieren Sie Volume Freeze
1 Driicken Sie die Taste Volume Freeze unterhalb des Main Volume Reglers.

Beachten Sie, daB das Main Volume weiterhin auf alle Sektionen wirkt — es regelt den
Gesamtausgangspegel von ADAM

so legen Sie fir Sektionen fest, ob Sie von Volume Freeze betroffen sind
1 Driicken Sie die Taste Performance. Es erscheint die erste Performance-Displayseite.

2 Driicken Sie ScroliT oder Scrolld so oft, bis die Displayseite VOLUME FREEZE

erscheint.
VOLUME BAS ORG PL3 PLZ PLI
FREEZE Swel Swel Frez Swel Frez
3 Legen Sie fiir jede Sektion fest, ob Volume Freeze aktiv sein soll, indem Sie das darun-

terliepende Eingaberad betitigen.
swel: Die Lautstirke der Sektion wird durch das FuBpedal beeinflufit.

Frez: Volume Freeze ist fiir die Sektion aktiv; die Lautstirke wird nicht durch das

FuBpedal beeinflult.
Wenn Sie Volume Freeze ausschalten, blinkt die LED solange, bis das Fufipedal wieder die
urspriingliche Lautstirke erreicht. Dadurch werden Lautstirkespriinge verhindert.
Foot Switeh
Zum AnschluB eines FuBschalters mit zwei Tastern, bzw des HOHNER Fufischalters.

Ein Taster steuert Sustain, der zweite ist frei belegbar (Start/Stop, Pads, Intro/End, Fill, Pa-
nel Memories usw)

Suo belegen Sie den zwelten Taster

1 Driicken Sie die Taste Utility. Es erscheint die Utility-Auswahlseite.
2 Betitigen Sie das Eingabemci unter Parametexr s erscheint die erste der Parameter-
Displayseiten

3. Driicken Sie die Taste Scrolld.

Memory Protect Footswitch 2
Off Start/Stop

In der nun erscheinenden Displayseite kénnen Sie mit dem Eingaberad unter Foot -
gwitch 2 die Funktion auswihlen, die dieser Schalter betitigt

Wain Valume

Periteitanca
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Referenz Ubersicht

libersicht

ADAM ver‘ﬁigt iiber 256 verschiedene Klinge.

ADAM besteht aus 6 Klanggruppen, den sogenannten Sektionen:

. Poly 1: Es sind 50 Klinge sowie 10 frei belegbare Speicher (User) direkt anwahlbar
. Poly 2: Es sind 30 Klinge sowie 6 frei belegbare Speicher (User) direkt anwihlbar.
° Poly 3: Es sind 20 Klinge sowie 4 frei belegbare Speicher (User) direkt anwiahlbar
° Bass: Es sind 10 Klinge sowie 2 frei belegbare Speicher (User) direkt anwithibar.

*  Organ: ist cine Sinus-Zugriegelorgel mit 8 Zugriegeln. Es stehen 4 Speicher fir
benutzerdefinierte Klinge zur Verfiigung.

° Drums: bietet 10 Drumsets und 8 Userdrumsets mit insgesamt 180 Schlagzeug-
Klangen.

Die Sektionen Bass sowie Poly 1 - 3 kénnen jeden der 256 Klinge anwihlen Zusitelich
kann iiber die Klangauswahifelder (Matrix) der Sektionen eine Rethe von Klingen direkt per
Tastendruck angewihlt werden.

Es existieren 22 Editor-Klinge, das sind frei programmierbare Klangspeicher.

Ist eine Speicherkarte eingesteckt, so stehen weitere Speicherplitze zur Verfiigung. Maximal
kann dies sein: 22 Kldnge, bis zu 40 Styles, 50 Gesamtregistrierungen (Panel Memories), so-
wie MIDI-Songs, Samples und Drumsets.

Die Sektionen kénnen via MIDI oder mit dem Keyboard von ADAM angesteuert werden.

Das Keyboard von ADAM verfiigt {iber 61 Tasten und ist splitbar, Zwei Splitzonen kénnen
als Master-Zonen zur Ansteuerung externer MIDI1-Gerite verwendet werden.

styiles
Die Styles sind 40 vorprogrammierte Instrumentalarrangements aus verschiedenen Stilrich-
tungen. Zusitzlich sind 8 Speicher fiir eigene Style-Kembinationen vorhanden.

ADAM kann auch Styles folgender Keyboards einlesen: KORG 12/i3™  Technics KN 800/
1000/2000™ und Roland E-86™; diese werden in ADAM-Styles konvertiert.

Recorder

Der Recorder ist ein 16-spuriger MIDI-Recorder, mit dem eigene Stiicke aufgenommen,
bearbeitet und wiedergegeben werden kénnen. Es kénnen auch MIDI-Songs von Diskette
eingelesen werden, die dann auch bearbeitet werden kénnen.

Effekte

ADAM bietet diverse Effekte wie Hall, Echo, Chorus, wobei zwei Effekte gleichzeitig ver-
wendet werden kénnen. Fiir die Zugriegelorgel steht zusitzlich Leslie, Vibrato und Over-
drive zur Verfiigung.

29



Bedlenung - Crundiagen HOHMER ADAM

Das Funktionsfeld ist der dunkelgrau hinterlegte Bereich im Zentrum von ADAM. Es be-
steht aus Display 1 (der groBen LCD-Anzeige), den Sektionstasten, den 5¢croll-Tasten, den
Funktionstasten sowie der EFX Bypnss—Taste‘

LED-ANZeigen

Die groBe LCD-Anzeige (Display 1) dient der Ubermittlung aller Informationen. Lediglich
Informationen zu Panel Memory- und Recorder-Speicherplitzen sowie die Namen der Or-
gel-Klinge und User- Styles und -Klange werden in der kleinen LCD-Anzeige (Display 2)an-

gezcigt .

Nach Einschalten wird im Display 1 der aktuelle Style, dessen Tempo sowie die Klinge der
einzelnen Klangsektionen (Poly 1-3, Bass) angezeigt.

Eingaberd

: Die Dateneingaberider unter Display 1 dienen zum Verindern von Werten, bzw. zum An-
) wihlen von Parametern und Display-Bildschirmseiten

Der zu einem Eingaberad pgehirige Wert liegt immer iiber der Verbindungslinie vomn betref-

fenden Eingaberaci zum Display.

Manche Werte kénnen auch mit mehreren Eingaber idern verindert werden
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splayseiten

Viele Parameter und Funktionen von ADAM werden in Display I mit Hilfe der Eingaberiider
eingestellt. Hierfiir gibt es eine Reihe von Displayseiten, in denen gewisse Parametersitze
gruppiert sind

Wenn nicht anders beschrieben, werden die Displayseiten durch Driicken der entsprechen-
den Sektions- oder Funktionstaste aufgerufen.

Verlassen konnen Sie die Displayseiten (ausgenommen die Hauptseite} durch erneutes
Driicken der Taste, mit der sie aufgerufen wurden (es erscheint dann die Hauptseite), durch
Driicken jeder anderen Sektions- oder Funktionstaste oder durch Driicken beider Scroli-Ta-
sten (=EXit).

Einige Funktionen und Parameter sind auf mehrere zusammengehorige Displayseiten ver-
teilt. Zwischen diesen kénnen Sie entweder mit den Scroll-Tasten oder durch Aufrufen einer
Funktion mit einem Eingaberad wechseln.

Es gibt zehn Hauptgruppen von Displayseiten:
Hauptseite

4=120 [G] RH 2/4March BS Acoustic
P3 Str.Ensl P2 Piano 1l Pl Piano 1

Diese Seite wird nach dem Einschalten des Geriits angezeigt. Sie bietet eine Ubersicht itber
das aktuelle Tempo, die Klinge der Sektionen sowie den aktuellen Style.

Mixer

STY_ DRME BASH ORGY PL3§ PLZj PLLE EFXR |
69f 1278 1278 1278 1278 1270 1278

In dieser Displayseite werden die Lautstirken der einzelnen Sektionen sowie der Gesamt-
Effektanteil eingestellt.

So rufen Sie die Mixer-Displayseite auf

. Drehen Sie eines der Eingaberider oder driicken Sie die ScrollT- oder Scrolll-Taste
von der Hauptseite aus.

Nach ca. 4 Sek. wird automatisch zuriick zur Hauptseite geschaltet

Sektionen-info

In diesen Displayseiten werden, fir jede Sektion spezifisch, Informationen und Parameter
angezeigt, die das Spielverhalten betreffen, Aufgerufen werden diese Displayseiten mit den

entsprechenden Sektionen-Tasten. Siehe Sektionen-Info auf Seite 46,

VDDODDODODODO

Styie trams Bass Crgan paly it Pty Il peirl 12

Performance
Hier kénnen Abspieiparameter' fir alle Sektionen eingestcl]t werden. Aufgerufen werden
diese Displayseiten mit der Taste Performance. Siehe Seite43,

!— it —-i
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Edit

Recardet

]

mal

Uthey

Edit
Diese Displayseiten erméglichen das Bearbeiten von Klingen, Styles, Orgeln und Effekten
sowie das Zusammenstellen von Drumsets.

so rufen Sie die Edit-Displayseiten auf

. Driicken Sie die Taste Edit und dann eine Sektionstaste.
oder

. Driicken Sie eine Sektionstaste und dann die Taste Edit.

Driicken einer weiteren Sektionstaste ruft die Edit-Displayseiten der betreffenden Sektion
+uf. Wurden in einer der Klangsektionen zuvor irgendwelche Parameter verindert, so er-

scheint eine Sicherheitsabfrage. Siehe auch Seite 52.

Recorder
Hier finden Sie alle Displayseiten zum Laden, Speichern und Bearbeiten von Recorder-

Songs. Aufgerufen werden diese Displayseiten mit der Taste Recorder. Siehe Recorder auf Sei-
te /3

MiDi

In diesen Displayseiten finden Sie alle MIDI-Parameter. Aufger‘ufen werden diese Display-
seiten mit der Taste MIDI. Siehe AIDJ auf Seite 80

Utility

Diese Displayseiten bieten diverse Grundeinstellungen sowie alle Diskettenfunktionen. Auf-
gerufen werden diese Displayseiten mit der Taste Utility Siehe Utility auf Seite 82

Keyboard Split

In dieser Displayseite konnen Sie die einzelnen Sektionen einer der beiden Splitzonen (oder
beiden) zuordnen. Aufgerufen wird diese Displayseite mit der Taste Keyboard. Siehe Key-
board Split auf Seite 42.

Tuning
In dieser Displayseite kénnen Sie die Stimmung des ADAM an andere Instrumente anpas-
sen. Aufgerufen wird diese Dispiayseite mit der Taste Tuning. Siehe Seite43
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pacatrixfelder und Kicng-/Styie-Anwvweiil
Mit den Matrixfeldern kénnen Klinge der Sektionen Bass, Poly 1-3 sowie Styles schnell und
einfach ausgewihlt werden. In den Matrixen sind alle Klinge bzw Styles einer Sektion in

Zeilen und Spalten angeordnet.

Angewii}dt wird ein Klang oder Style durch Driicken einer Zeilen- und einer Spalten-Taste

Und zwar in der Reihenfolge Zeile - Spalte\

so wihlen Sie mit der Matrix einen Klang oder einen Style an

1.

2.

Driicken Sie die Taste der gew&nschten Zeile.
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Der selektierte Klang oder Style wird durch helles Aufleuchten der LED signaiisiertv
Zugleich leuchten alle LEDs der selben Spalte sowie der selben Zei
Name des Klanges oder Sty}es ist in der LCD-Anzeige neben dem Buc

der Sektion zu sehen.
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Wenn der Klang oder Style in der Zeile ist, die bereits aktiv ist

. Driicken Sie die Taste der gewﬁnschten Spalte.

50 schalten Sie mit der Matrix eine Sektion aus
e Driicken Sie die Zeilen-Taste deren LED schwach leuchtet,

So schalten Sie gine Sektion mit der Matrix wieder ein
i Driicken Sie eine beliebige Spalten-Taste. Der zuvor aktive Klang bzw. Style ist wieder
eingeschaltet

oder

2. Driicken Sie eine beliebige Zeilen-Taste. Die entsprechende LED-Zeile leuchtet
schwach, der Klang bzw. Style ist noch aus. Driicken Sie eine beliei}ige Spalten-Taste.
Der entsprechende Kiang bzw, Style ist ein.

Klinge oder Styles kénnen auch mit den Eingaberidern angewihlt werden. Damit ist es auch
méglich, Klinge anzuwihlen, die nicht auf der Matrix der jeweiligen Sektion zu finden sind.

Wurde {iber die Eingaberider ein Klang selektiert, der sich nicht auf der Matrix befindet, so
leuchtet ein Kreis von LEDs schwach.

So wahlen Sie einen Klang oder Style mit den Eingaberddern an

1. Driicken Sie die Taste der jeweiligen Sektion.

Int Bass FX18 FX2
Poly  On 35 PickBass 1008 0

Es erscheint die Info-Seite der jeweiligen Sektion. Hier werden einige wichtige Para-

meter dargestellt. In der Mitte unter dem Sektions-Namen (Style, Bass, Poly
1-3) wird der Name und die Nummer des aktuellen Klanges oder Styles angezeigt.

2. Wihlen Sie einen Klang bzw. Style mit dem darunterliegenden Eingaberad an.
Sie kénnen eine Sektion auch mit den Eingaberidern abschalten (Ausnahme: die Style-Sek-

tion)

So schalten Sie eine Sektion mit den Eingaberadern aus
I Driicken Sie die Taste der jeweiligen Sektion.

Es erscheint die Info-Seite der jeweiligen Sektion.

2. Betitigen Sie das Eingabemd unter Int. Sie kénnen damit zwischen on und Of£
hin- und herschalten. Siche Sektionen-Info auf Seite 46

ACHTUNG: Die MIDI-Auspabe der Sektion wird davon nicht beeinflullt. Siche MIDI auf Sei-
te 80.

Verlassen kénnen Sie die Seite durch erneutes Driicken der entsprechenden Sektionstaste
oder durch Driicken einer anderen Sektionstaste.
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User Speicher

Damit Sie nicht auf die feste Matrix-Belegung der einzelnen Sektionen festgelegt sind, bietet
Thnen jede Matrix auch einige User Speicher Diese User Speicher kénnen Sie frei mit belie-
bigen Klingen aus den 256 Klingen von ADAM oder auch mit selbst bearbeiteten Klingen
belegen

Dies kann entweder in den internen Speicher als auch auf Card erfolgen.

Ebenso stehen Thnen acht User Styles zur Verfiigung, die Sie mit selbsterstellten Styles bele-
gen kénnen.

Werden User-Speicher angewihlt, so wird der Klang oder Style, der sich auf diesem Spei-
cherplatz befindet, fiir einige Sekunden in Display 2 angezeigt

so wihlen Sie einen Card-Speicher an

° Eine Speicherkar’te muB sich im Card-Slot befinden.

{.  Driicken Sie die Taste Card (rote LED unter der Taste leuchtet).

2. Driicken Sie in der Matrix die gewiinschte User-laste, bis die griine LED neben der
Taste leuchtet.

So belegen Sie einen User Klang-Speicher
1 Driicken Sie eine beliebige Klang Sektionstaste (auBer Drum oder Organ).

2 Driicken Sie eine Scroli-Taste. Es erscheint die Displayseite zur Belegung der User
Klang-Speicher

USER Sound
Int BS-1 --> 01 Piano }

3 Wihlen Sie mit dem Einstellrad unter USER den gewlinschten Speicher. Interne Spei-
cher werden durch Int gekennzeichnet, Karten-Speicher durch card. Folgende
Klanggruppen kénnen angewihlt werden: BS fiirBass, P1 bis P3 fir Polyl bis Poly3.

4 Wihlen Sie mit dem Finstellrad unter Sound den gewi’mschten Klang aus. Wenn Sie
dieses Finstellrad weit genug betitigen erreichen Sie das Fnde der internen Klangliste
und die 22 Editor-Klinge. Diese sind am vorgeste:llten E zu erkennen.

Verlassen kénnen Sie die Seite durch erneutes Driicken der entsprechenden Sektionstaste

Clobhale Bedieneicmente
Diese Bedienelemente sind allen K}angsektionen von ADAM ﬁber‘geordnet.

Card: Aktiviert den Zugrift auf eine eingesteciate Speic‘nerkart& Dies wird durch Leuchten
der LED iiber der Taste siguaiisiert.

Die Tasten der User-Zeile in den Matrizen schalten bei zweimaligem Betiitigen auf den
User-Klang oder -Style auf der Karte um. Dies wird durch Leuchten der griinen LED iiber
der Spalten—Taste signalisiert.

Wie gewohnt wird der angewﬁhlte User-Sound oder -Style in Display 2 angezeigt.

!—Elll””]
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Maln Valume

Ist die Karte aktiv, so werden generell nur die Panel Memories auf der Karte aufgerufen. Im
Display 2 wird dies durch ein € vor der Panel Memory-Nummer angezeigt.

Main Volume: Regelt die Gesamtlautstirke des ADAM und ist allen anderen Lautstirkeein-
stellungen inklusive FuBschweller iibergeordnet

Modulation

Der Anteil der Modulation kann mit dem Modulationshebel bestimmt werden. Nachvorne-
schieben des Hebels (von Thnen weg) erhtht den Moduiationsanteil. Der Hebel geht von
selbst in die Ausgangsstellung zuriick. Aktiviert wird Modulation fiir jede Sektion in der Key-

board Spiit«-Displayseite. Siehe Keyboard Split auf Seite 42.

Pitch Bend

Die Tonhéhe der Sektionen kann durch den Pitch Bend-Hebel nach oben oder unten ge-
beugt werden. Bewegen des Hebels nach links beugt die Tonhohe nach unten, Bewegen nach
rechts beugt sie nach oben Die Pitch Bend-Stiirke kann fir jede Sektion in der Keyboard

Split—D%splayseite eingesteut werden. Siehe Keyboard Split auf Seite 42
Exit

Die meisten Displayseiten kénnen Sie durch gleichzeitiges Driicken beider Scroll-Tasten ver-
lassen. Gleichzeitiges Driicken der beiden Tasten 16st die Funktion EXIt aus.

Senennen & Speichermn
Fiir eine Rethe von Elementen kann eine Bildschirmseite zum Benennen und Abspeichern

aufgerufen werden. Wenn nicht anders beschrieben, ist die Vorgehensweise dabel immer die

gleiche ‘

STYLE Name Write to
CAPS LOWR >NewStyle< INT User 1 OK

so benennen und speichern Sie

1 Fahren Sie die einzelnen Stellen im Namen mit dem Eingaberaé unter dem Namen
durch und verindern Sie sie anschlieBend mit den Eingaberﬁdem CAPS und LOWR

caps: Zur Eingabe von Grofibuchstaben, Ziffern und Satzzeichen
LOWR: Zur Eingabe von Kleinbuchstaben, Ziffern und Satzzeichen.

2. Geben Sie mit dem Eingaberad unter Write to: an, wohin gespeichert werden soll
(INT, CARD, DISC).

3. Betitigen Sie das Eingaberad unter OX, um das benannte Element abzuspeichern.
Wenn Sie auf INT oder CARD abspeichern:
4.  Es erscheint die Abfrage Are You Sure ?

Bestitigen Sie mit Yes, brechen Sie mit No ab.

Es erscheint die Displayseite ADAM ... Saving,je nachdem was Sie gerade abspei-
chern.
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[

Wenn Sie auf DISK abspeichern:

4 Es erscheint die Displayseite zum Abspeichern auf Diskette.

Save to DISK A:\*.%
Sub DIR Styles . CANCEL CD SAVE

Der aktuelle Pfad wird in der oberen Zeile angezeigt.

gub Diz: Wihlen Sie ein anderes Verzeichnis an. ». .« bedeutet hierbei das iiberge-
ordnete Verzeichnis. Es erscheint No Entry«, wenn kein Verzeichnis existiert.

CANCEL: Brechen Sie den Speichervorgang ab.

¢p: Change Directory — wechseln Sie in das bei Sub bir angegebene Verzeichnis
SAVE: Abspeichern des betreffenden Elementes.

Es erscheint die Abfrage Are You Sure ?

Bestitigen Sie mit Yes, brechen Sie mit No ab

Es erscheint die Displayseite ADAM ... Saving, je nachdem, was Sie gerade
abspeichern.

Weitere Diskettenfunktionen werden unter Disk auf Seite 84 erkldrt.

Panel Mermory

PANEL MEMORY

1] 2] 3] [ 4] H &} 1. 6] a i

Mit den Gesamtregistraturen, den sogenannten Panel Memories kénnen Sie simtliche Ein-
stellungen des Gerits abspeichern. Somit kénnen Sie sich fir Auftritte oder bestimmte
Stiicke alles einstellen, um es dann schnell und komfortabe] abzurufen,

Siche Parameter auf Seite 82 (Panl.Mem Live).

Ausnahmen hierbei sind:

° Die Tasten zur Style-Steuerung (unter den Eingaberidern); sie abzuspeichern hitte
keinen Sinn.

. Fiir Orgel wird nur die Orgelnummer abgespeichert
N Taste Manual Drums

° Einstellungen im Tuning Menii

d Eingestellte Anschlagdynamik

° Einstellung der Styleregistrierung

. Funktion des rechten FuBschalters

° Taste EFX Bypass

* Taste Volume Freeze

. Finstellungen im MIDI Menti (auBer Kanile)

Es stehen 50 Panel Memories zur Verfiigung. Die Zehnergruppen werden mit dem dreiecki-
gen Schalter Select angew'zihlt, die einzelnen Memories dann mit den 10 Panel Memory-Ta-
sten.
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.1

Ist eine Memory Card eingesteckt und die Karte aktiviert (LED leuchtet, Display 2 zeigt PM
¢x an), so kénnen die 50 Panel Memories auf der Card direkt angewihlt werden.

So wihlen Sie ein Panel Memory an

1.

2.

Driicken Sie die Taste Select neben Display 2 so oft, bis in Display die gewiinschte
Zehnergruppe neben PM angezeigt wird.

Driicken Sie die gewilnschte Panel Memory-Taste. Der Name des gewihlten Memo-
ries wird in Display 2 angezeigt.

So speichern Sie den momentanen Zustand ihres ADAM als Panel Memory ab

1.

Driicken Sie die Taste Rec und zugleich eine Panel Memory-Taste (Es spielt keine
Rolle welche Panel Memeory-Taste sie gedrijckt haben und welche Zehnergruppe
momentan selektiert ist — Sie kénnen das noch einstellen.)

Benennen Sie das Panel Memory. Genaueres hierzu unter Benernen & Speichem auf
Seite 40.

Wihlen Sie mit den Eingaberﬁdern unter Write to das gewﬁnschte Panel Memory
an.

Das linke der beiden Eingaberider schaltet Zehnergruppen weiter. Hierbei bedeutet
ein € vor der Zehnergruppe, daf es sich um einen Kartenspeicher handelt.

Das rechte Eingaberad schaltet in Finerschritten
Betitigen Sie das Eingaberad unter OK, um abzuspeichern

Bestitigen Sie mit Yes, brechen Sie mit No ab

Kevboard Split

Das Keyboard kann in zwei Bereiche unterteilt werden, denen die einzelnen Sektionen zuge-
ordnet werden kénnen. Im einzelnen kénnen die Zonen Poly 1, Poly 2, Poly 3, Organ, Bass,
Chords, Master 1 und Master 2 eingestellt werden.

so stellen Sie die Splitzonen ein und ordnen Sektionen zu

I

Driicken Sie die Taste Keyboard. Es erscheint die Split-Displayseite,

Split Zone activ MIDI Oct Pitch Mod Aftt
4 Polyl R Off 0 2 On  On

Wihlen Sie mit dem Fingaberad unter split die Begrenzungsnote fiir die beiden
Zonen an. Die eingestellte Note ist die tiefste Note der rechten Zone.

Wihlen Sie mit dem Eingaberad unter Zone die Sektion aus, die sie einer Zone
suordnen und fir die Sie weitere Parameter einstellen kénnen.

Ordnen Sie mit dem Eingaberad unter activ die gewihlte Sektion der linken (L),
der rechten (R) oder beiden Zonen (L/R) zu.

Stellen Ste die weiteren Parameter fiir die gewﬁhlte Sektion ein:
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MIDI: Legt fest, ob die Noten, die von der Tastatur an die gewshlte Sektion geleitet
werden, auch am MIDI-Out anliegen sollen. Ebenso wird hier der MIDI-Kanal einge-
stellt, mit dem diese Noten dann am MIDI-Qut anliegen.

Oct: Hier kdnnen Sie die Sektion um bis zu zwei Oktaven nach oben oder unten
transponieren

Pitch: Hier kénnen Sie die Finfluflstirke des Pitch Bend auf die Sektion in Halbts-
nen bestimmen. Siehe Pitch Bend auf Seite 40.

Mod: Legen Sie fest, ob Modulation auf diese Sektion wirkt oder nicht. Siehe Modula-
tion auf Seite 40

Aftt: Legen Sie fest, ob Aftertouch auf diese Sektion wirkt oder nicht.
Verlassen kénnen Sie die Split-Displayseite, indern Sie die Taste Keyboard erneut driicken.

Sie kénnen den Spiitpunkt auch einfach {iber die Tastatur einstellen.

p—

So stelien Sie den Splitpunkt Uber die Tastatur ein
1. Driicken Sie die Taste Keyboard und halten Sie sie gedriickt.

: 2 Driicken Sie am Keyboard die Taste, die als tiefste Note der rechten Zone dienen soll.
Diese Note wird als Splitpunkt festgelegt und auch so im Display angezeigt.

3. Lassen Sie die Taste Keyboard los. Sie kénnen jetzt weitete Einstellungen machen,
oder den Split-Modus beenden

Selektiert die Tuning-Bildschirmseite, in der die Stimmung des ADAM (430 Hz - 446 Hz),
die Tonlage in Halbtonschritten (1 Oktave), eine von 19 Ternperierungen sowie die
Grundnote fir die Temperierungen eingestellt werden kénnen.

So rufen Sie die Tuning-Displayseite auf
o Driicken Sie die Taste Tuning rechts neben Display 2.

Transpose Tune TuningTable Base
0 440 Hz Tempered C

@@W‘E@Wﬂ?ﬁﬂﬂ@“&hﬁ@ea@@#@me@ey
Es gibt in ADAM eine Reihe Parameter, die das Spielverhalten des Instruments generell be-

treffen.

e e (-]

So stellen Sie die Performance Parameter ein
Prlomznts

. Dirticken Sie die Taste Performance. Es erscheint die erste Performance-Displayseite

Zwischen den Performance-DispIayseiten kénnen Sie mit den Tasten Scrolll und Scroli?
wechseln, Die Parameter fiir die jewei]igen Sektionen werden mit den darunter]iegenden
Eingaberidern eingestellt. Folgende Dispiayseiten kénnen Sie anwihlen:
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£Fx1: Die Fffekt 1-Anteile fiir alle Sektionen
Werte: 0 - 127

EFX1 DRMg BAS ORGg PL3§ PLZY PL1H
1008 508 1008 1278 1278 1278

EF%2: Die Effekt 2-Anteile fiir alle Sektionen.

Werte: 0 - 127

PAN: Das Stereo-Panorama fiir alle Sektionen auBer Drums und Orgel.

Werte: L.<24 - R>24

PAN BAS ORG PL3 PLZ PLI
0 --- R=24 0 L<24

DETUNE: Die Sektionen kiénnen nach oben oder unten verstimmt werden.
Werte: —63 - +63

DETUNE BAS ORG PL3 PLZ2 PL1
0 0 +63 0 -63

FOOTSW 1: Legt fest, ob die Sektionen von Pedal 1, dem Sustain-Pedal, betroffen sind oder
nicht.

Werte: On / Off

TOOTSH 1 BAS ORG PL3 PLZ PLI
SustPedal Off On  On  On  On

VOLUME FREEZE: Steuert die Lautstirkenregelung tiber FuBschweller, Wenn die Taste VO-
lume Freeze gedriickt ist, dann wird die Lautstirke der Sektionen, die auf Frez gestellt

sind, nicht iiber den FuBschweller geregelt. Siehe Foot Swell/Volume Freeze auf Seite 31

Werte: Swel / Frez

VOLUME BAS ORG PL3 PLZ PLI
FREEZE Swe] Swel Frez Swel Frez

portamento Time: Bestimmt die Portamentozeit fiir die Sektion Poly 1. Portamento fiir
diese Sektion wird mit der Taste Portamento aktiviert

Werte: 0 - 127

Portamento Time Pianist Mode
(pOLY 1) 0 Off

pianist Mode: Schaltet den Pianist Mode ein oder aus. Der Split wird ignoriert, die rech-
te Splitzone erstreckt sich iiber die gesamte Tastatur und alle Sektionen, die dieser Zone zu-
geordnet sind, sind spielbar

Alle gespielten Noten werden der Akkorderkennung zugefithrt. Die Akkorde werden abhin-
gig von den Einstellungen Single Finger und Finger Chord erkannt.

Werte: On/ Off
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Hohney Chord

Bei Hohner Chord werden einzelne Noten, die mit der Sektion Poly 1 gespielt werden in
Akkorde oder Zweiklinge umgesetzt — der monophonen Solostimme werden dann ein oder
mehrere Téne hinzugefiigt. Die Tonleiter, auf der diese Akkorde basieren wird durch die
Noten bestimmt, die in der Split-Zone Chords gespielt werden.

Entscheidend hierbei ist auch die Einstellung der Tasten Single Finger, Finger Chord, Chord
Memory und Bass to Lowest. Genaueres zu diesen Tasten finden Sie unter Akkordsteuerung
auf Seite 65,

Q Q

00

G i
Hohner  Bokmer Hobser Chrd.
{hord Duntt Opeit

Ny

Hohner Chord bietet drei verschiedene Modi, die mit den entsprechenden Tasten angewizhlt
werden.

Hohner Chord: Es wird ein Dreiklang erzeugt.
Hohner Duett: Es wird ein Zweiklang erzeugt
Hohner Chord Open: Es wird ein offener Dreik]ang erzeugt.

Poréamento

Wird Portamento aktiviert, ist die Sektion Polyl nur noch monophon spielbar. Der Porta-
mento Effekt bewirkt ein stufenloses Ziehen der Tonhshe von der liegenden zur neu ange-
schlagenen Taste (Legato).
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Die Kiongsektionen

Bass und Poly 4-2

Diese Klangsektionen sind identisch, sie unterscheiden sich nur in der Klangauswahl, die auf
der jeweiligen Matrix zur Verfiigung gestellt wird und der GréBe dieser Matrix

Ausnahme hierbei ist Poly 1, das zusitzlich noch Hohner Chord sowie Portamento bietet.

Neben der Direktanwahiméglichkeit fir Klinge iiber die Matrix bieten alle Klangsektionen
auch noch den Parameter Sustain, der direkt mit Taste und Regler bedient werden kann.

Dieser Parameter Sustain bestimmt, ob ein Klang nach dem Loslassen der Tasten mit der als
Release eingestellten Zeit ausklingen soll, oder ob diese Ausklingzeit manuell mit dem Regler
eingestellt werden kann Weiteres zu den Ausklingparametern (Hiillkurve) erfahren Sie in

Anhang E: Glossar auf Seite 101.

So stellen Sie die Ausklingzeit nach dem Loslassen der Tasten manuell ein

1. Driicken Sie die Taste Sustain der gewiinschten Sektion. Die LED neben der Taste
leuchtet.

o . Sustaln

2. Stellen Sie die gewiinschte Ausklingzeit mit dem Regler neben der Taste ein; Drehen
gegen den Uhrzeigersinn verkiirzt die Ausklingzeit.

Seltionen-info

Diese Displayseiten erméglichen Ihnen das Einstellen einiger Grundparameter sowie das
Belegen der User-Speicher mit Klingen.

So rufen Sie das Sektionen-info auf

e Driicken Sie die gewiinschte Sektionstaste. Die Sektionen-Info-Displayseite erscheint.

Int Bass FX1§ FX2
Poly On 35 PickBass 1000 0O

Ganz links finden Sie die Stimmenzuweisung. Sie ist fiir das Spielverhalten der Sektion
zustindig.

Werte: Poly, Mono, High, 2nd und 3rd

Poly: Der normale Spielmodus, bei dem alle gedriickten Tasten eine
Stimme steuern.

Mono: Es wird nur die zuletzt gedriickte Taste gespielt.
High: Nur die hochste Taste wird gespielt

2nd: Es wird nur die zweithchste Note gespielt

3rd: Es wird nur die dritthéchste Note gespielt.
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Int: Schaltet die interne Ansteuerung der Sektion iiber das Keyboard des ADAM ein oder
aus. Die Ansteuerung der Sektion iiber MIDI ist davon nicht befroffen.

FX1: Der Anteil fiir Effekt 1. Dieser Parameter ist der selbe, wie der Effekt 1-Anteil, der in
der Pﬁ:rformanc&DispIayseite eingestellt werden kann und wird hier nur der (bersicht hal-
ber wiederholt.

FX2: Der Anteil fir Effekt 2. Dieser Parameter ist der selbe, wie der Effelt 2-Anteil, der in
der Performance-Displayseite eingestellt werden kann.

It der nichsten Displayseite kénnen Sie den User-Speichern aller Klang-Sektionen Klinge
zuordnen. Sie kénnen somit in einer Sektion Klinge direkt anwihlen, die sich nicht auf der
Matrix der Sektion befinden.

Die Displayseite ist fiir die Sektionen Bass und Poly 1-3 identisch Sie kénnen die Klangzu-
ordnung also von jeder der vier Sektionen aus vornehmen.

USER Sound
Int BS-1 --> 01 Piano 1

So ordnen Sie den User-Speichern Klinge zu

1. Driicken Sie die Taste Scrolid oder Scrolit Es erscheint die Displayseite zur Klangzu-
ordnung,

2. Drehen Sie das Eingaberad unter USER, bis Sie den gewiinschten User-Speicher, den
Sie belegen wollen, erreicht haben. Hierbei bedeutet:

Int/Card, ob ein interner User-Speicher oder ein Speicher auf Karte belegt werden
soll. Card erscheint nur, wenn eine Karte eingesteckt und {iber die Taste Card akti-
viert ist.

BS die User-Speicher der Bass-Sektion.

P1-P3 die User-Speicher der Poly-Sektionen.

3. Drehen Sie das Eingaberad unter Sound, um den gewiinschten Klang, mit dem Sie
den gewshlten User-Speicher belegen wollen, auszuwihlen. Am Ende der Liste stehen
die 22 Editor-Klinge Diese sind am vorangestellten & zu erkennen.

Den ausgewihiten Klang héren Ste, wenn Sie den den entsprechenden Userplatz
anwiahlen.

Editieren von Kidngen

In ADAM stehen 22 Speicher fiir Klinge zur Verfiigung, die Sie selbst bearbeiten kénnen,
die sogenannten Editor-KIéinge“ Das Bearbeiten dieser Klinge fithren Sie in den Edit-Dis-
playseiten durch.

Zwischen den Editor-Displayseiten kénnen Sie mit den Tasten Scrolll und Scroli? wechseln.
Die Parameter der einzelnen Displayseiten werden mit den darunter]iegenden Eingaberi-
dern eingestellt.

Die Editor'uKi'a‘nge kénnen Sie den User-Speichern der KJang—Sektionen frei zuordnen Sie-
he User Speicher auf Seite 39.

r&li—}

Sarell
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£t

So bearbeiten Sie Editor-Klange

1.

oder

Driicken Sie die Taste Edit und anschlieBend eine der Sektionstasten Bass oder Poly
1-3.

EDIT which Group 7
-~ Select Button --

Dritcken Sie eine der Sektionstasten Bass oder Poly 1-3 und anschlieBend die Taste
Edit.

Es erscheint die Displayseite zur Auswahl des Editor-Speichers, den Sie bearbeiten
wollen.

Edit Sound
E-01 DefSound 0K

Diese Displayseite ist fir die Sektionen Bass und Poly 1-3 identisch. Sie kénnen die
K}angbearbeitung also von jeder der vier Sektionen aus vornehmen.

Wihlen Sie den gewiinschten Editor-Klang mit dem Einpaberad unter Sound aus.
Haben Sie in diesem Speicher bisher noch keinen Klang bearbeitet, so steht
DefSsound neben der Editor-Klang-Nummer.

Betitigen Sie das Einpaberad unter oK Es erscheint die erste Displayseite mit folgen-
den Editor-Klang-Parametern:

Sample Pitch Mod: EGZ LFO Trsp Tune
04 Harpsi -15 +10 0 -25

sample: Hier kénnen Sie eines von 158 Samples auswihlen, das als Grundlage fiir den
Klang dient.

Werte: 1 bis 158

Pitch Mod: Bestimmt ob und wie stark die Tonhthe moduliert werden kann. Als Modula-
tionsquellen dienen EG2 sowie der LFO.

Negative Werte invertieren das Signal, hitten Sie also beispieisweise eine Hiillkurve einge-
stellt, die langsam auf den vollen Pegel anschwillt, um dann wieder auf Null abzusinken, so
wiirde bei einem EG2-Wert von + 63 die Tonhthe von der Originaltonhshe langsam anstei-
gen und dann langsam wieder auf die Normaltonhéhe fallen.

Bei einem FG2-Wert von —63 wiirde die Tonhohe von der Originaltonhﬁhe langsam fallen
und dann langsam wieder auf die Normaltonhéhe steigen.

EG2: Die Hiillkurve 2 Siche Anhang E: Glossar auf Seite 101,

Werte: ~63 bis +63

LFO: Der LFO. Siche Anhang E. Glossar auf Seite 101.

Werte: —63 bis +63

Trsp: Transponierung des Klangs um 2 Olktaven in Halbtonschritten.
Werte: —24 bis +24

Tune: Hiermit kénnen Sie den Klang stimmen.

Werte: —50 bis +50
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—

Hilikurve 1 —
Driicken Sie die Taste Scrofl!, es erscheint die Displayseite zur Einstellung der Hiillkurve 1. s

Amp Attack Dcay Sust Release TimeMod KB R
Env 0 80 64 64 + 3

Diese Hiillkurve ist eine normale ADSR-Hiillkurve und bestimmt den Lautstirkenverlauf
des Klanges. Eine grafische Erklirung dieser Hiillkurve finden Sie in Anhang E: Glossar auf
Seite 101.

attack: Die Zeit, die es dauert, bis die volle Amplitude (Lautstirke) des Klanges erreicht
ist.

Werte: ( bis 127

peay: Die Zeit, die benstigt wird, um von der vollen Amplitude auf den als Sustain ein-
gesteﬁten Lautstirkenwert abzusinken.

Werte: O bis 127

sust: Auf diesen Pegel sinkt die Lautstirke nach der als Decay eingesteliten Zeit.
Werte: 0 bis 127

Release: Die Zeit, mit der der Pegel nach dem Loslassen der Taste auf Null abfillt
Werte: 0 bis 127

TimeMod KB: Mit diesem Parameter kann eingestellt werden, ob die ADSR-Zeiten kiirzer
werden, je hoher die gespielte Note ist und linger, je tiefer sie ist, oder umgekehrt. Das ist
sehr niitzlich, um den Lautstirkenverlauf von Naturinstrumenten realistisch nachzubilden.

Positive Werte verkiirzen die Zeiten im hoheren Bereich und verlingern sie im tieferen Be-
reich.

Negative Werte verlingern die Zeiten im héheren Bereich und verkiirzen sie im tieferen Be-
reich.

Werte: —63 bis +63

Huitkurve 2
Driicken Sie die Taste Scrolld, es erscheint die Displayseite zur Einstellung der Hiillkurve 2.

EGZ2 Attack Dcay Sust Release TimeMod KB
Env 64 30 64 64 + 3

Diese Hiillkurve ist eine normale ADSR-Hullkurve, sie kann zur Modulation der Tonhéhe t
und des Filters eingesetzt werden. Eine grafische Erklarung dieser Hiillkurve finden Sie in E

Anhang E: Glossar auf Seite 101.
Attack: Die Zeit, die es dauert, bis der volle Pegel der Hiillkurve erreicht ist.
Werte: 0 bis 127
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Deay: Die Zeit, die benﬁtigt wird, um vom vollen Pegel auf den als sustain eingestellten
Pegel abzusinken.

Werte: O bis 127

l ; Sust: Auf diesen Pegel sinkt die Hiillkurve nach der als Decay cingestellten Zeit.
i Werte: 0 bis 127

: s Release: Die Zeit, mit der der Pegel nach dem Loslassen der Taste auf Null abfillt.
i Werte: 0 bis 127

TimeMod KB: Mit diesermn Parameter kann eingestellt werden, ob die ADSR-Zeiten kiirzer
werden, je hoher die gespielte Note ist und linger, je tiefer sie ist, oder umgekehrt.

Positive Werte verkiirzen die Zeiten im héheren Bereich und ver‘iiingern sie im tieferen Be-
reich

Negative Werte verlingern die Zeiten im hoheren Bereich und verkiirzen sie im tieferen Be-

reich.
Werte: ~63 bis -+63
LFO
Driicken Sie die Taste Scrolll, es erscheint die Displayseite zur Einstellung des LFO.
LFO Delay Attack Shape Rate
0 0 Sine 20

Der LFO kann zur Modulation der Tonhshe, der Lautstirke und des Filters eingesetzt wer-
den. Eine Erklirung des LFO finden Sie in Anhang E- Glossar auf Seite 101.

Delay: Hier kann eine Zeitspanne bis zum Einsetzen des LFO eingestellt werden. Dies ist
beispielsweise fiir natiirlich klingende Tremolo- oder Vibratoeffekte niitelich, die nicht so-
fort einsetzen sollen.

Werte: 0 bis 127

Attack: Bestimmt, ob der LFO nach Ablaufen der Delay-Zeit abrupt oder sanft einsetzt
(dh. die LFO-Amplitude schwillt langsam an) Der eingestellte Wert ist die Zeit bis zum er-
reichen der vollen LFO-Amplitude.

Werte: 0 bis 127

Shape: Hier kann die Wellenform ausgewihlt werden. Folgende Wellenformen stehen zur
Verfiigung:

Werte: Sine: Eine Sinuswelle
Saw: Eine Sigezahnwelle.
Square: Eine Rechteckwelle, niitzlich z B. fir Triller
Random: Eine Zufallswelle

Rate: Die Frequenz, mit der der LFO schwingt

Werte: 0 bis 127
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Amplitude
Driicken Sie die Taste Scrolll, es erscheint die Displayseite zur Einstellung der Amplitude
Amplitude Amp Mod: LFO Velo KB
127 0 64 -63

In dieser Displayseite kénnen Sie die Amplitude (also die Lautstirke) des Klanges sowie de-
ren. Modulation bestimmen Neben dem Lautstirkenverlauf, der durch die Hiillkurve festge-
legt wird, kbnnen Sie hiermit Tremolo- und Triller-Fffekte, wie auch das Ansprechverhalten
des Klanges auf Anschlagstirke einstellen.

Amplitude: Die Grundlautstirke des Klanges Dieser Parameter ist vor allem wichtig, um
(Ibersteuerungen zu vermeiden, die — abhingig von den Finstellungen der restlichen Para-
meter — frither oder spiter einsetzen kénnen.

Werte: 1 bis 127

Amp Mod: Die Modulation der Amplitude. Als Quellen kénnen der LFO, die Anschlagstirke
und die Tonhshe dienen.

Negative Werte (nur fiir LFO und KB méglich) invertieren die Amplituden-Modulation Fiir
Tonthéhe bedeutet dies beispielsweise, daB bei positiven Werten die Lautstirke bei tiefen To-
nen geringer, bei hohen Ténen groBer ist Bei negativen Werten st die Lautstirke bei tiefen
Ténen grofer, bei hohen Tonen geringer ist.

L¥O: Der LFO. Siche Anhang E: Glossar auf Seite 101,

Werte: —63 bis +63

Velo: Velocity, die Anschlagstirke. Gilt auch fir empfangene MIDI-Noten.
Werte: 0 bis 127

¥B: Keyboard, die Tonhthe. Gilt auch fir empfangene MIDI-Noten.
Werte: —63 bis +63

Filter
Driicken Sie die Taste Scrolll, es erscheint die Filter-Displayseite.

Cut Reso Cutoff Mod: EGZ LFO Velo KB
45 80 Off -63 0 -15

Diese Displayseite bietet Thnen Parameter zur Einstellung des Filters. Das Filter ist ein Tief-

paBfilter (Siehe Anhang E: Glossar auf Seite 101), das durch EG2, LFO, Anschlagstirke sowie
Tonhéhe gesteuert werden kann.

Cut: Die Resonanzirequenz. Je weiter Frequenzen {iber dieser Frequenz liegen, desto stiir-
ker werden sie gedimpft: es entsteht ein weicherer Klang

Reso: Die Uberhshung der Resonanzfrequenz. Je stirker diese ist, desto priignanter ist die
Resonanzfrequenz zu horen, was in einem etwas hohleren Klang resultiert.

. Cutoff Mod: Die Modulation der Resonanzirequenz. Als Quellen kénnen die Hiillkurve 2,
§ _der LFQ, die Anschlagstirke und die Tonhshe dienen.

Negative Werte (nur fiir LFO und KB méglich) invertieren die Modulation.

EG2: Modulation der Resonanzfrequenz durch die Hilllkurve 2. Siehe Anhang E: Glos-
sar auf Seite 101.

Werte: On / Off
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L¥0: Der LFO.

Werte: —63 bis +63

velo: Velocity, die Anschlagstirke. Gilt auch fiir empfangene MIDI-Noten.
Werte: 0 bis 127

KB: Keyboard, die Tonhshe. Gilt auch fiir empfangene MIDI-Noten.
Werte: —63 bis +63

Driicken Sie die Taste Scrolld, es erscheint die Displayseite zum Benennen und Abspeichern
des editierten Klanges.
Benennen und Abspeichern

Sie konnen den Klang auf einen der 22 internen Editor-Klang-Speicher INT E-01 - E-22,
auf einen der Editor-Klang-Speicher auf Karte CARD E~01 - E-22 oder auf Diskette
(DISK) speichern

Fine Beschreibung dieser Dispiayseite finden Sie unter Benennen & Speichern auf Seite 40.

Verlassen kénnen Sie den Editier-Modus, indem Sie eine beliebige Sektions- oder Funkti-
onstaste driicken, Haben Sie etwas verindert, so erscheint die Abfrage

Save before guitting ?
No YES CANCLL

Verlassen Sie den Editier-Modus mit NO, ohne abzuspeichern.
Bestitigen Sie mit Yes — die Displayseite zum Benennen und Abspeichem erscheint

e Brechen Sie mit CANCEL ab — Sie bleiben weiterhin im Editier-Modus.
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OroaEm

Die Orgel-Sektion von ADAM ist eine 18-Stimmige Zugriegelorgel, deren acht Zugriegel Sie
wihrend des Spielens interaktiv iiber die Eingaberider einstellen kénnen. Im Gegensatz zu
allen anderen Klangsektionen verwendet die Orgel nicht die digitalen PCM-Klinge, sondern
verfiigt {iber eine eigene spezielle Klangsynthese.

Es stehen vier programmierbare Orgel-Presets zur Verfiigung, die direkt tiber vier Tasten
aufgerufen und abgeschaltet werden.

5o rufen Sie elnen Orgelklang auf
» Driicken Sie eine der Tasten Organ 1-4

Der Name des aufger‘ufenen Klanges wird in Display 2 angezeigt.

So schalten Sie die Orgel-Sektion ab

o Driicken Sie die Taste des momentan aktiven Orgel-Presets.

Die Orgel-Sektion wird ausgeschaltet und in Display 2 wird ORGAN Of£ angezeigt.

So stellen Sie die Zugriegel wahrend des Spielens ein
I Driicken Sie die Sektionstaste Organ.

B 0§ 58
16§ 8§ 1/38 4§

‘N
1/30 1

]

Grgza

Im Display werden die acht Register von 16" bis 1" zusammen mit Threr Intensitit als
Balken dargestellt.

2. Betitigen Sie das Eingaberad unter dem gewiinschten Register nach oben (zum Dis-
play hin), so wird der Zugriegel voll ausgezogen, betitigen Sie es nach unten, so wird
er eingeschoben.

Beachten Sie dab Einstellungen, die Sie so vornehmen, nur temporir sind. Wenn Sie auf ein
anderes Organ-Preset umschalten, gehen sie verloren.

Sie kénnen — wihrend die Zugriegel angezeigt werden — auch auf ein anderes Preset um-
schalten. Die entsprechende Zugriegeleinste]lung wird sofort angezeigt

Sie kénnen die Drehrichtung auch indern, damit die sie der tatsichlichen Zugrichtung von
Zugriegeln entspricht: wenn Sie die Eingaberider nach unten betitigen. Genaueres finden
Sie im folgenden Abschnitt zum Editieren von Orgeln.
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Editieyen von Orgel-Kiéngen

Natiirlich kénnen Sie die Orgel-Klinge auch permanent verindern, so daB die Verinderun-
gen auch nach dem Umschalten auf ein anderes Organ-Preset erhalten bleiben.

So bearbeiten Sie Orgel-Klange
1 Driicken Sie die Taste Edit und anschlieBend die Sektionstaste Organ.

Ist kein Orgel-Preset selektiert, so erscheint die Anzeige

EDIT which Organ 7
-~ Select Organ Button --

2 Driicken Sie eine der Tasten Organ 1-4
oder
1. Driicken Sie die Sektionstaste Organ und anschlieBend die Taste Edit.

Ist kein Orgel-Preset selektiert, so werden Sie wiederum aufgefordert, einen Orgel-
Kiang auszuwihlen.

2. Driicken Sie eine der Tasten Organ 1-4.

Es erscheint die erste Displayseite des O;‘gel»E ditors. Folgende Parameter stehen Thnen zur

Verfligung:

Type Vib.Rate Dpth Trsp Det DrawBars
Normal 30 4z 0 0 up

Type: Ein klanglicher Grundcharakter, den Sie als Ausgangsbasis verwenden kdénnen.
Werte: Normal, Bright, Dark, Muddy, Fuzzy und Creamy.

vib.Rate: Die Geschwindigkeit des Vibratos, das Sie mit der Taste Vibrato aktivieren kén-
nen.

Werte: 0 - 31
Dpth: Die Stirke des Vibratos.
Werte: 0 - 127

Beachten Sie, daf} auch der momentane 7ustand der Taste Vibrato mit dem Orgel-Preset ab-
gespeichert wird.

Trsp: Transponierung der Orgel um 2 Oktaven in Halbtonschritten.
Werte: —24 bis +24

petune: Hiermit kénnen Sie den Orgelldang verstimmen.

Werte: —63 bis +63

DrawBars: Sie kénnen damit festlegen, ob die Zugriegel durch Nachobendrehen der Ein-
gaberider herausgezogen werden, oder durch Nachuntendrehen. Zweiteres entspricht eher
der tatsichlichen Bewegungsrichtung von Zugriegeln.

Werte: down / up
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Zugriegel
Driicken Sie die Taste Scrolld, es erscheint die Zugriegel-Displayseite

In dieser Displayseite finden Sie die acht Zugriegel von 16' bis 1" Beachten Sie, daB die hier
gemachten Finstellungen nur fiir den einen Klang gelten, den Sie gerade editieren.

Leslie
Driicken Sie die Taste Scrolll, es erscheint die Leslie-Displayseite.

L.Diameter SlowSpeed FastSpeed SpeedChng
T30 B51 T 15B 17 T 43 B 99 Rate 16

Hier kdnnen Sie fiir den Leslie-Effekt Einzelheiten bestimmen. Die Parameter kénnen fiir
die Emulation des Tiefton-Rotationslautsprechers (8) und des Hochton-Rotationslautspre-
chers ('F) separat eingestellt werden.

L.Diametex: Rotordurchmesser des Leslies.
Werte: 0 - 127

SlowSpeed: Langsame Rotationsgeschwindigkeit.
Werte: 0 - 127

FastSpeed: Schnelle Rotationsgeschwindigkeit,
Werte: 0 - 127

speedChngRate: Hochlauf- bzw. Abbremsgeschwindigkeit von einer Rotationsgeschwin-
digkeit zur anderen.

Werte: 0 - 127
Beachten Sie, dal} auch der momentane Zustand der Leslie-Tasten Slow und Fast mit dem

Orgel-Preset abgespeicher‘t wird.

Benennen und Abspeichern
Driicken Sie die Taste Scrolll, es erscheint die Displayseite zum Benennen und Abspeichern

Unter Write to wird automatisch das Orgel-Preset angezeigt, das Sie zum Editieren aus-
gewihlt hatten. Sie kiinnen jedoch jedes der Presets 1-4 wie auch Disk auswihlen Siche
Benennen & Speichern auf Seite 40.

Diese Displayseite kann auch durch gleichzeitiges Driicken von Rec und der betreffenden
Organ Taste aufgerufen werden

~Elt-,

Sercl)
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Beachten Sie bitte, daf samtliche Finstellungen der folgenden Tasten und Regler, die wih-
rend des Editierens gemnacht werden, permanent mit dem Organpreset mitabgespeichert
werden:

(-]

Leshie-Taste Slow: Die langsame Rotationsgeschwindigkeit des Leslie.
I eslie-Taste Fast: Die schnelle Rotationsgeschwindigkeit des Leslie.

Regler Overdrive: Eine Verzerrungseffekt, der fiir Rockorgelsounds interessant ist.

Versuchen Sie diesen Effekt auch im Zusammensplel mit dem Leslie.

Taste Sustain: Dieser Parameter bestimmt, der ein Klang nach dem Loslassen der
Tasten mit der als Release eingestellten Zeit ausklingen soll, oder ob diese Ausklingzeit

manuell mit dem Regler eingestellt werden kann. Siehe Anhang E: Glossar aut Seite
101

Regier Sustain: Bestimmt die Linge des manuell eingeste}lten Sustains.

Taste Perc. 2nd: Es wird zur Finschwingphase des Klanges ein 4'-Register gemischt,
was einen etwas perkussiveren Klang ergibt

Taste Perc 3rd: Es wird zur Einschwingphase des Klanges ein 2 2/3'-Register
gemischt.

Regler Perc: Die Stirke des Perc-Eftektes

Taste Key Click: Es wird ein klickendes Gerausch zum Klang gemischt, der sogenannte
>spuckende Register« nachahmt.

Regler Key Clicle Die Stirke des Key Click -Effektes.
Taste Vibrato
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Drums

Die Drums-Sektion verfiigt iiber 180 PCM-Drumsounds. Im Unterschied zu den anderen
Klang-Sektionen wird bei dieser Sektion jeder Klang durch eine andere Taste (oder MIDI-
Note) angesteuert. Somit ist nur ein MIDI-Kanal nétig.

Es stehen zehn vorprogrammierte Drumsets mit unterschiedlichen Klang-Zusammenstel-
lungen sowie weitere acht User-Drumsets zur Verfiigung.

Zusitzlich kénnen noch acht weitere User-Drumsets auf Karte abgeiegt werden.

Die Klinge der Drumsets sind in fiinf Klanggruppen, BDR, SNR, CYM, PER und TOM or-
ganisiert, die einzeln in ihrer Lautstirke regelbar sind.

So wihlen Sie ein Drumset aus und steilen Lautstarken und Effekte ein
I Driicken Sie die Taste Drums. Es erscheint die erste DrmnsebDispIayseite

Drumset FX1g FX2
Standard 1008 508

2. ‘Wihlen Sie unter Drumset dag gewi‘mschte Drumset aus:

Werte: Standard, RoomSet, PowerSet, ElecSet, TR-808, TR-909, Jazz-Set, BrushSet,
Orch-Set, FX-Set, UserDr01-08

¥x1: Der Effekt 1-Anteil Rir die Drums-Sektion,

Werte: 0 - 127
Fx2: Der Effekt 2-Anteil fiir die Drums-Sektion.
Werte: 0 - 127

3 Driicken Sie die Taste Scrolid. Es erscheint die Displayseite zur Einstellung der Drum-
set-] autstirken.

VOLR
1278

4. Stellen Sie unter VOL die Lautstirke fiir die Drums-Sektion ein.
Werte: 0 - 127

5. Stellen Sie die Lautstirken fiir die Drumsound-Gruppen BDR, SNR, CYM, PER und
TOM ein.

Werte: 0 - 127

Beachten Sie, daB diese Lautstirken nicht nur fiir das aktuelle Drumset gelten, son-
dern fiir die gesamte Drums-Sektion.

Driicken Sie die Sektionstaste Drums erneut, um die Drumset-Info Displayseiten zu verlas-
sen.

Sie kénnen die verschiedenen Drumsets auch bearbeiten und als eines der acht User-Sets
oder auf Diskette abspeic:hern,

orami
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Editieren von Drumsets

So bearbeiten Sie Drumsets
1 Driicken Sie die Taste Edit und anschlieBend die Sektionstaste Drums.
oder

Driicken Sie die Sektionstaste Drums und anschlieBend die Taste Edit.

Fs erscheint die Displayseite zur Auswah! des Drumsets, das Sie bearbeiten wollen.

EDIT Drumset
Drumset Standard 0K

bt

Wihlen Sie unter Drumset das gewiinschte Drumset aus.

Drehen Sie das Eingaber‘ad unter OK.

Key Sampie Group Excl
Cl 10 KickDrml HEAR BDR NO SAVE

Es erscheint die Displayseite zum Editieren des Drumsets. Hier kénnen Sie die einzelnen
KeyboarduTasten brw MIDI-Noten mit einem Drumsound belegen. Diesen Drumsound
kénnen Sie auch einer Soundgruppe suordnen. Diese Soundgruppen kénnen Sie im

Drums-Info einzeln in threr Lautstirke regeln. Siehe Seite57.
Key: Die Note, die Sie mit einem Drumsound belegen

Werte: C1 - C8

sample: Der Drumsound, mit dem Sie die Note belegen
Werte: 180 Drum-Samples

HEAR: Damit kénnen Sie den gewéhlten Drumsound anhéren.

Group: Die Soundgruppe, zu der der Drumsound gehéren soll Auf die Soundgruppe BDR
wirken keine Effekte.

Werte: BDR, SNR, CYM, PER und TOM

Execl: Hier kénnen Sie den gewihlten Drumsound einer von zehn Exclusive-Groups (oder
keiner) zuordnen. Alle Drumsounds, die sich in der selben Fxclusive-Group befinden, schal-
ten einander gegenseitig ab. Dies ist fiir eine Reihe von Drumsounds wichtig, damit sie rea-
listisch klingen. Beispiele: Open HiHat und Closed HiHat; Long Whistle und Short Whistle;
Open Conga und Mute Conga etc

Werte: NO, 1 - 10

SAVE: Ruft die Displayseite zum Bennenen und Abspeichern auf Sie kénnen auf einen der
acht User-Plitze, auf einen der acht Card-Plitze oder auf Diskette speichern.

Genaueres zum Benennen und Abspeichern finden Sie unter Benennen & Speichern auf Seite
40.
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verlassen konnen Sie den Editier-Modus, indem Sie eine beliebige Sektions- oder Funkti-
onstaste driicken. Wenn Sie etwas verindert haben erscheint die Abfrage

Save hefore quitting ?
No YES CANCEL

® Verlassen Sie den Editier-Modus mit NO, chne abzuspeichern.
° Bestitigen Sie mit Yes — die Displayseite zum Benennen und Abspeicilern erscheint.

° Brechen Sie mit CANCEL ab — Sie bleiben weiterhin im Editier-Modus

Peigds

ADAM bietet Thnen die Mglichkeit, Drumsounds von Hand auszulésen Hierfiir stehen th-
nen vier Tasten Pad 1-4 zur Verfligung. Die Pads kdnnen frei mit Drumsounds belegt wer-
den.

Fad 1 23] hads P&

50 helegen Sie die Pads mit Drumsounds

| Driicken Sie die Funktionstaste Utility. Es &ffnet sich die Displayseite zur Auswahl von
Ultilities. o

2 Betitigen Sie das Eingaber'ad unter Program Es erscheint die Displayseite zur Pro- sy

grammierung der Pads.

Drum  Pad Sample
PADs 1 10 KickDrml HEAR EXIT SAVE

3 Wihlen Sie unter Pad das Pad aus, das Sie belegen wollen.

4. Wihlen Sie unter Sample einen Drumsound aus.

Mit HEAR kénnen Sie das gewihlte Sample anhoren.

EXIT beendet die Pad-Belegung, die getroftene Auswahl geht verloren.

SAVE speichert die Zuordnung ab

fMeimusel Broms

Sie kénnen Drum-Klinge des angewihlten Drumsets auch tber die Keyboardtastatur spie-
len. Diese Funktion ist besonders im Zusammenspiel mit Styles oder dem Recorder interes-
sant.

So spielen Sie Drumsets uber die Tastatur
a Diriicken Sie die Taste Manual Drums

Beachten Sie, daB in diesem Modus keine weiteren Klang-Sektionen mit der Tastatur ange-

steuert werden 1(61"1!’161’1‘ Hznual Dramy
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EFX

EFX D¥past

Effekte

ADAM bietet zwei voneinander unabhingige digitale Effekte, die Sie mit den Klangsektio-
nen, den Style- wie auch den Recorder-Spuren getrennt ansteuern kénnen. Siehe Seite 43.

Effect 1 bietet sechs unterschiedliche Hall-Algorithmen, Effect 2 vier Delays (-Echoq), vier
Chorus- und zwei Flanger-Effekte.

sg wahlen Sie den Effekt filr Effect 1 und 2 aus

1. Driicken Sie die Taste EFX. Es erscheint die Displayseite zur Auswahl der Effekt-Algo-
rithmen

Effect 1 Vol§ Effect 2 Vol
Room 1 1278 Chorus 2 1278

2. . Wihlen Sie unter Effect 1 einen der sechs Halleffekte.

3 Stellen Sie unter Vol den Gesamtpegel fiir Effect 1 ein. Alle Effektanteile, die Sie in
Sektionen einstellen, sind von diesem Effektpegel abhingig

4. Wihlen Sie unter EEfect 2 einen der Effekte

Stellen Sie unter Vol den Gesamtpegel fiir Effect 2 ein. Alle Effektantetle, die Sie in
Sektionen einstellen, sind von diesemn Effektpegel abhingig.

Verlassen kénnen Sie die Effekt-Displayseite, indem Sie eine beliebige Sektionstaste dritk-
ken.

Es kann Situationen geben, in denen Sie gerne die komplette Effekt-Sektion schnell und
problemlos abschalten wollen.

Dies kénnen Sie mit der Taste EFX Bypass. Die LED dieser Taste leuchtet und die Effekte
werden stummgeschaltet, es werden aber keine Fffekt-Parameter verstellt.

Nochmaliges Driicken dieser Taste schaltet die Effekte wieder ein

Editicren von Bffekien

Die unter Fffect 2 auswihlbaren Effekte kénnen Sie auch nach lhrem Geschmack verin-
dern

So editieren Sie Effekte
» Driicken Sie die Taste Edit und anschlicBend die Sektionstaste EFX
oder

Driicken Sie die Sektionstaste EFX und anschlieBend die Taste Edit

Es erscheint die Displayseite mit den Fffect 2-Parametern:

Effect 2: Time Feedbhack
Delay 1 47 47

mEfect 2: Der Effektspeicher, den Sie bearbeiten wollen
Werte: Delay 1-4, Chorus 1-4 und Flanger 1-2

Je nachdem, was fir einen Ffekt Sie gewihlt haben, erscheinen unterschiedliche Parameter
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Fir Delay 1-4

rime: Die Verzégerungszeiten (also die Geschwindigkeit) des Echos. Kleine Werte sind kur-
ze Verzégerungszeiten.

Werte: 7 bis 134
rFeedback: Die Wiederholungsrate. Kleine Werte produzieren wenige Wiederhohingen.

Werte: 7 bis 134

Fir Chorus 1-4 und Flanger 1-2
gpeed: Die Modulationsgeschwindigkeit.

Werte: 0 bis 127
pepth: Die Modulationsstirke.
Werte: 0 bis 127

Die Anderungen sind permanent und brauchen deshalb nicht abgespeichert werden,
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Full style

Die Style-Sektion verHigt tiber 6 Spuren — Acc 1-3 (Melodie und Begleitinstrumente), Or-

gan, Bass und Drums — und bietet Thnen 40 vorprogrammierte Rhythmen Die Spuren steu-
ern Klinge der PCM-Klangerzeugung/Orgel an.

ACHTUNG! Beachten Sie, daB Styles und der Recorder nicht gleichzeitig laufen kénnen.

Styvie-Spuren

Die einzelnen Spuren der Style-Sektion kénnen an- und ausgeschaltet werden; die Spuraus-

wahl fiir jeden Style bleibt erhalten.

So wahilen Sie Style-Spuren an oder ab

Rhythm  dass Grgar Atcd LUe] Reclit

Driicken Sie die gewiinschten von sechs Spurenschaltern unterhalb der Style-Matrix.

Die sechs Spuren der Styles — Rhythm, Bass, Organ, Ace I, Ace IT und Ace 11T — wer-
den auf diese Weise an- und ausgeschaltet. Ist eine Spur ein, so wird dies durch die

LED (griin) signalisiert.

Werden fiir einen Style einige Spuren abgeschaltet, so bleibt diese Spurenkonfiguration fiir
den betreffenden Style erhalten, auch wenn zwischenzeitlich ein anderer Style aufgerufen
wurde.

Full Style: Ist die Taste Full Style gedriickt, so sind generell alle Spuren angeschaltet.

Full Style iiberschreibt jedoch nicht die Spuranwahl, sondern hebt sie nur temporir auf

Wird Full Style deaktiviert, so ist wieder fiir jeden Style die bisher gemachte Spuranwahl ak-
tuell.

Jeder Style besteht aus mehreren Teilen (Intro/End, Original, Variation, Fill I und Fill 2), die
in Echtzeit wihrend der Wiedergabe aufgerufen werden kénnen

Styles kénnen direkt tiber die Matrix angewihlt werden, wie unter Matrixfelder und Klang-/Sty-

le-Anwah! auf Seite 37 beschrieben. Das Tempo wird mit dem Regler Tempo eingestellt und
in Display 1 angezeigt. Styles kénnen jedoch auch iiber die Eingaberider gewihlt werden,
Dies geschieht im Sektionen-Info, wo auch noch die Lautstirken und das Tempo gedndert,
wie auch Styles geladen und abgespeichert werden kénnen.

50 rufen Sie das Style-Info auf
" Dritcken Sie die Sektionstaste Style. Das Style-Info 6ffnet sich

fempo Style DISK
8=120 1 2/4March LOAD SAVE
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Tempo: Das Tempo der Style-Sektion. Dieses Tempo gilt fiir die gesamte Seltion und nicht
nur fiir den angewihlten Style. Es kann auch mit dem Regler Tempo verindert werden.

Praset Tab
Tempo Terpn Tempa Start Patiss

iy it

Wird dieser Regler betitigt, wihrend eine andere Displayseite angezeigt wird, so wird kurz-
zeitig auf die Hauptseite umgeschaitet. AnschlieBend erscheint wieder die vorherige Display-
seite.

Taste Preset Tempo: Beim Umschalten von Styles wird fiir jeden Style das original program-
mierte Tempo eingestellt. Ist diese Taste abgeschaltet, so bleibt das eingestellte Tempo auch
nach dem Umschalten auf einen neuen Style erhalten. Dies ist dann niitzlich, wenn bei ei-
nem Auftritt ein neuer Song angewihlt wird, das Tempo aber nicht verindert werden soll

Das Tempo der Style-Sektion ist auch itber MIDI-Clock extern steuerbar. Eine Erklirung
der MIDI-Clock finden Sie in Anhang E. Glossar auf Seite 101, Wie Sie die MIDI-Clock-
Steuerung aktivieren, finden Sie unter MIDI auf Seite 80.

style: Hier kénnen Sie den aktuellen Style auswihlen.

DISK LOAD: Sie kénnen Styles von Diskette laden. Diese werden in einen speziellen Style-
Speicher Nummer 0, namens BUFFER geladen. Von diesem Speicher aus kann der geladene
Style auf einen beliebigen User-Style kopiert werden.

Styles kénnen auch direkt in die User-Speicher geladen werden. Dies ist mit den Disk-
Funktionen der Utility-Displayseiten méglich, siehe Disk auf Seite 84.

So laden Sie einen Style von Diskette

{ Drehen Sie das Eingabernd unter DISK LOAD Es erscheint die Displayseite zum
Laden von Styles.

LOAD Path A:\*.AST
DISK DISCO  .AST CANCEL LOAD

2. Wihlen Sie mit einem der mittleren zwei E%ngaber'zider' den gewiinscilten Style oder
ein Verzeichnis an.

CANCEL: Bricht den Ladevorgang ab.
ep: Erscheint, wenn Sie ein Verzeichnis angewihlt haben und wechselt in dieses

LOAD: Erscheint, wenn Sie einen Style angewihlt haben und lidt den angewihlten Style in

den Buffer (Style Nr. 0 ).
Es erscheint wieder das Style Info.

SAVE: Sie kénnen cinen Style in einen der acht User-Speicher, einen der 40 Card-Speicher
oder auf Diskette speichern Beachten Sie, daB sich ein User-Style nicht auf sich selbst {also
den gleichen Platz ) speichern lifit

Genaueres zum Benennen und Speichern finden Sie unter Benennen & Speichern auf Seite 40
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Lautstarken

Driicken Sie eine Scroll-Taste und die Displayseite zur Einstellung der Spuriautst%irken er-
scheint

DRMg BASg ORGy AClg ACZg AC3g
1008 1008 1008 1008 1008 1008

Beachten Sie, daf8 die hier eingestellten Lautstirken fiir alle Styles gleichzeitig gelten, d h. sie
werden beim Umschalten der Styles nicht verindert. Dies ist niitzlich, um sich beispielswei-
se bei Auftritten an die Raumakustik anzupassen.

Betitigen Sie die Eingaberider unter den entsprechenden Spurnamen, um die Lautstirke
einzustellen.

Werte: 0 - 127

Sie kénnen die Spurlautstirken auch fiir jeden Style gesondert einstellen; siche Lautstérke auf
Seite 71

ryie-Wicdergabe
Unter den Eingaber‘h’dern finden Sie die Tasten zur Steuerung der Sf;yle~Wieder‘gabe,

et pm ) i

drth B corsh stayseon e i/ p m2

Start / Stop: Je nachdem, ob die Style-Wiedergabe momentan liuft oder nicht, wird sie be-
gonnen oder beendet.

Intro / End: Wenn die Style-Sektion vorher angehalten war, wird mit dem Intro, einem Ein-
leitungsteil begonnen. Im AnschluB wird auf Original umgeschaltet.

Wenn die Style-Sektion bereits liuft, wird auf einen End-Teil umgeschaltet. Im Anschluf
wird die Style-Wiedergabe beendet.

Original: Dies ist der eigentliche Hauptteil eines Styles. Er lauft so lange ab, bis Sie einen an-
deren Teil wihlen oder sie Style-Wiedergabe stoppen.

Variation: Quasi ein zweiter, alternativer Hauptteil Er Jiuft so lange ab, bis Sie einen ande-
ren Teil wihlen oder die Style-Wiedergabe stoppen

Eill 1: Ein Zwischenteil Nach Ablauf von Fill I wird automatisch auf Original umgeschaltet
Ist die Style-Sektion angehalten, so wird mit der Wiedergabe dieses Teil gestartet.

Fill 2: Ein Zwischenteil Nach Ablauf von Fill 2 wird automatisch auf Variation umgeschaltet.
Ist die Style-Sektion angehalten, so wird mit der Wiedergabe dieses Teil gestartet.
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Sie konnen den Style auch mit der Keyboard-Tastatur starten. Dies ist besonders im Bith-
nenbetrieb niitzlich.

[
gp starten Sie Styles mit dem Keyboard
1 Driicken Sie die Taste Key Start.

3. Aktivieren Sie den Teil, mit dem Sie beginnen wollen: Intro, Original, Variation, Filll
oder Fill2.

Der angewihlte Style beginnt in dem Moment mit der Wiedergabe, in dem die
Akkorderkennung den ersten gegriffenen Akkord erkennt.

Das gewiinschte Tempo kann auch raus dem Stegreif< eingegeben werden. Dies geschieht:
itber die Taste Tap Tempo, auf der Sie das Tempo eintippen kénnen.

ADAM bildet aus den eingetippten Schliigen einen Durchschnittswert, aus dem das Tempo
abgeleitet wird.

Das so eingegebene Tempo wird im Display angezeigt (wenn die Main- oder die Style-Bild-
schirmseite angezeigt wird).

Ist die Wiedergabe angehalten, so wird mit dem eingetippten Tempo gestartet; wird wieder-
gegeben, so wird das Tempo auf das eingetippte geindert.

Wenn Sie wollen, daB mit der Style-Wiedergabe einen Takt lang ausgesetzt wird, so driicken
Sie die Taste Bar Pause; der laufende Style wird stummgeschaltet, bis das Fnde des aktuellen
Taktes erreicht ist.

Bklioredsteverung

Die Arrangements der Styie»Sektion sind mit der Split-Zone Chords per Tastatur steuerbar
(Wie Sie Split-Zonen einstellen, finden Sie unter Keyboard Split auf Seite 42).

Hierfitr gibt es verschiedene Modi. Anwah! der Modi mit den Tasten {iber den Pads.

Single Finger: Die Tonlage wird durch Driicken einer Note auf dem Keyboard bestimmt.

Werden Mehrklinge gespielt, so wird auch der Alkord erkannt. Werden keine Noten ge-
spielt, so Iduft nur noch die Rhythm-Sektion weiter (Chord Memory Off).

Nochmaliges Driicken deaktiviert die Funktion.

Finger Chord: Es muB mindestens ein Dreiklang gespielt werden, damit ein Akkord erkannt
wird. Ansonsten liuft nur die Rhythmus-Sektion. Werden keine Noten gespielt, so lauft nur
noch die Rhythm-Sektion weiter {Cord Memory Off).

Nochmaliges Driicken deaktiviert die Funktion.

Chord Memory: Die gespielten Noten bleiben erhalten, auch wenn momentan keine Tasten
gedriickt werden.

Bass to Lowest: Die Bass-Spur wird gesondert geftihrt und zwar durch den tiefsten gegriffe-
nen Ton Somit kann der Bass durch Spielen von Umkehrungen verindert werden
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Editieren von Styies
Fin Style besteht aus folgenden Parts (Teilen): Origin, Vari, Intro, Ending, Filll und Fill2

Fiir jeden Part gibt es drei verschiedene Begleitpattern: minor, major, 7th.

Styles kénnen aufgenommen, bearbeitet, kopiert und geldscht werden. Dies geschieht in den
Edit-Displayseiten der Style-Sektion.

Wenn Sie Spuren editieren, so wird diejenige Spur, die durch die Aktion verandert wird
durch eine rot leuchtende LED in der Spur-Matrix gekelmzeidmet.

So rufen Sie den Edit-Modus der Style-Sektion auf
e Driicken Sie die Taste Edit und anschlieBend die Sektionstaste Styie.

EDIT which Group 7
-- Select Button --

oder
Driicken Sie die Sektionstaste style und anschlieBend die Taste Edit.

Es erscheint die Displayseite zur Auswahl des Styles, den Sie bearbeiten wollen.

EDIT Style DISK
Style 33 Disco LOAD SAVE

style: Wihlen Sie hier den Style aus, den Sie editieren wollen.

DISK LOAD: Sie konnen Styles von Diskette laden Diese werden in ginen speziellen Style-
Speicher Nummer 0, namens BUFFER geladen.

SAVE: Sie kénnen einen Style in einen der acht User‘mSpeicher‘, cinen der 40 Cai‘d—Speicher
oder auf Diskette speichern, Reachten Sie, dab sich ein UIser-Style nicht auf sich selbst (also
den gleichen Platz ) speichern 1281

Genaueres finden Sie unter Benennen & Speichern auf Seite 40.

Driicken Sie die Taste scrofid oder betiitigen Sie das Eingaberad unter EDIT Style nach
unten. Je nachdem, ob Sie einen vorprogrammierten (auch Buffer) oder einen User-Style
angewihlt haben, erscheint die Displayseite Init /Resize (Fir User-Styles) oder die Dis-
playseite Sound 1.
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Init/Resize

————— T

Initialisieren von Teilen eines Styles

INIT Style Part Chord
Ul ~Empty- Origin minor OK

Die erste der Init/Resize-Displayseiten. Hier kénnen Sie Parts von User-Styles initialisieren.
Diese Funktion brauchen Sie, wenn Sie Parts eines User-Styles neu aufnehmen wollen. Da-
bei werden alle Noten des ausgewihlten Parts geldscht.

style: Der Style, dessen Part initialisiert werden sol.

part: Der Teil des Styles, der initialisiert werden soll.

Werte: Origin, Vari, Intro, Ending, Fill1, Fiil2.

chord: Legt fest, welche Akkorde bearbeitet werden.

Werte: minor (Moll), major (Dur), 7th (Dominantseptim), None, All
OK: Fithrt die Initialisierung aus. Bestitigen mit Yes, Abbrechen mit No.

Wird bei Chords A11 angewihlt, so kann der komplette Part (alle Chords) in einem
Arbeitsgang initialisiert (alle Noten geloscht) werden. Es erscheint folgende Display-
seite, die sich durch den Parameter Bars von der vorherigen unterscheidet:

INIT Bars Styie Part Chord
4 Ul -Fmpty- Origin All OK

Bars: Die gewiinschte Linge des Parts in Takten (alle Chords)
Werte: 1 bis 128

ok: Fiihrt die Initialisierung aus, legt also die Linge des Parts fest. Bestiitigen mit Yes,
Abbrechen mit No.

Lange von Teilen eings Styles verandern

Wird bei Chords None angewihlt, so kann dem kompletten Part eine neue Linge
zugewiesen werden. Es erscheint folgende Displayseite:

RESIZ Bars Style Part Chord
4 Yyl -Empty- Origin Nope OK

Bars: Die neue Linge des Parts in Takten
Werte: 1 bis 128

OK: Verlingert oder Verkiirat den Part. Bestitigen mit Yes, Abbrechen mit No.

Driicken Sie die Taste Scrolld, es erscheint die Displayseite INIT 2, in der Sie einen kom-
pletten Style initialisieren kénnen

INIT 2 Style Beat Tempo
Ul -Empty- 4/4 120 OK
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g initialisieren Sie einen xompletten Style

style: Der Style, der initialisiert werden soll, wird hier ausgewihlt. Um einen Style von
Card zu wihlen, mub diese sktiviert sein. Die Anwahl kann auch tiber die Matrix erfolgen.

Beat: Die Taktart, die der initialisierte Style erhlt.
Tempo: Das fempo, das der initialisierte Style erhalten soll.

ox: Fithrt die Anderung aus. Bestitigen mit Yes, Abbrechen mit No.

Kopieren von Teilen (Parts)

Driicken Sie die Taste scrolld oder betitigen Sie das Eingaber‘ad unter INIT 2 nach unten
Es erscheint die Dispiayseite zum Kopieren von Teilen.

Copy PART U1 -Empty- Origin minor
from 1 2/4March Ending minor 0K

In der oberen Zeile des Displays werden der Ziel-Style, der Ziel-Teil sowie die Ziel-Harmo-
nie angezeigt, d h. Style, Teil und Harmonie in den Sie kopieren. Die Ziel-Harmonie wird
durch den Kopiervorgang iberschrieben. Sie konnen Style, Teil und Harmonie in der Dis-
playpage INIT bzw. RESIZ auswihlen. Den Style kénnen Sie auch direkt an der Matrix
wihlen. Den Zielteil kénnen Sie mit dem fiinften Eéngaberad von links anwihlen.

In der zweiten Zeile kénnen Sie Quell-Style, der Quell-Teil sowie die Quell-Harmonie aus-
wihlen, d h. Style, Teil und Harmonie von denen Sie kopieren wollen (Quell- und Zielhar-
monie sind immer identisch).

oX: Lost den Kopiervorgang aus. Bestitigen mit Yes, Abbrechen mit No.

Kopieren von Styles

Driicken Sie die Taste scrolll oder betitigen Sie das Eingaberad unter Copy PART from
nach unten. Fs erscheint die Displayseite zum Kopieren von Styles.

Copy STYLE Ul ~Empty-
from 1 2/4March 0K

In der oberen Zeile des Displays wird der Ziel-Style angezeigt, d h. der Style in den Sie ko-
pieren Der Ziel-Style wird durch den Kopiervorgang itberschrieben. Sie kénnen den Style
in den Displayseiten EDIT style, INIT bzw. RESTZ sowie INIT 2 auswihlen Den Style
kénnen Sie auch direkt an der Matrix wihlen.

Darunter kénnen Sie den Quell-Style auswihlen, dh den Style von dem Sie kopieren wol-
len.

oK: Lost den Kopiervorgang aus. Bestitigen mit Yes, Abbrechen mit No.

/] Edditieren

Driicken Sie die Taste scroltl oder betiitigen Sie das Eingaberad unter Copy STYLE from
nach unten. Es erscheint die Displayseite zur Auswah! von Styles fiir Aufnahme und Editie-
ren. Diese Displayseite kann einfach durch Betitigen der Taste REC aufgarufen werden.

RECORD/EDIT: Style Part Chord
Ul -Empty- Origin major OK

Wihlen Sie unter Style den Style aus, den Sie aufnehmen oder bearbeiten wollen-

Wihlen Sie unter Part den Teil aus, den Sie aufnehmen oder bearbeiten wollen.

i
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Wihlen Sie unter Chord die Harmonie aus, die Sie aufnehmen oder bearbeiten wollen.

Betitigen Sie das Eingaberad unter OR. Es erscheint die Displayseite RECORD 2 und die Ta-
ste Rec blinkt

RECORD 2 Track Saund
Bar: 0l Rhyth Standard EXIT

Bax: Zeigt den aktuellen Takt des Parts an.

Track: Die Spur, die Sie aufnehmen wollen.

Werte: Rhyth, Bass, Organ, Acc 1-3

sound: Der Klang fiir diese Spur.

EXIT Beendet den Aufnahmemodus. Es erscheint die Abfrage

Keep changes made to Style Ul PasoDobl ?
NO YES CANCEL

° Verlassen Sie den Aufnahme-Modus mit NO, ohne abzuspeichern. Es erscheint die
Displayseite zur Auswahl von Styles fiir Aufnahme und Editieren.

° Bestitigen Sie mit Yes — die Aufnahme wird behalten. Es erscheint die Displayseite
zur Auswahl von Styles fir Aufnahme und Editieren.

° Brechen Sie mit CANCEL ab — Sie bleiben weiterhin im Aufnahme-Modus. B

Driicken Sie die Taste ScroliT. Es erscheint die Displayseite RECORD 1. x

RECORD 1 Track Mode Source Click Pre
Bar: 01l Rhyth Repl Keyb On ZBar

Bar: Zeigt den aktuellen Takt des Parts an.

Track: Die Spur, die Sie aufnehmen wollen. Die LED dieser Spur und signalisiert Aufnah-
mebereitschaft.

Werte: Rhyth, Bass, Organ, Acc 1-3
Mode: Der Aufnahmemodus
Werte: Repl, Dubb
Repl ersetzt das bereits bestehende Material
Dub mischt das eingespielte Material mit dem bereits bestehenden.
Source: Legt die Aufnahmequelle fest.
Werte: Keyboard oder MIDI
Click: Metronom zur Aufnahme
Werte: Off / On
Pre: Vorzihler zur Aufnahme

Werte: Off, 1Bar (Takt), 2Bar
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Ausgelost wird die Aufnahme durch Driicken der Taste Start/stop. Die LED der gewihiten
Spur leuchtet rot und die Taste ReC leuchtet ebenfalls

Joths  BEARR punstve StartSto Bec e/ HIES Fil2

Beenden Sie die Aufnahme durch erneutes Driicken der Taste start/Stop, die Taste ReC
blinkt wieder

Editieren

Wenn Sie von der Displayseite RECORD 1 aus die Taste Scrolit oder von der Displayseite
RECORD 2 aus die Taste Scrolld driicken, so erscheint die Displayseite EDIT

EDIT Track Select Value
Bar: 00 Rhyth Quant 1/47 EXIT OK

In dieser Displayseite kénnen die Style-Spuren bearbeitet werden
Bar: Zeigt den aktuellen Takt des Parts an.
Track: Die Spur, die bearbeitet werden soll.
Werte: Rhyth, Bass, Organ, Acc 1-3
select: Die Bearbeitungsfunktion
Werte: Quant, Length, Transp, Vel
Quant: Quantisieren der Noten.
Length: Die Linge der Noten (nicht bei Rhythm).
Transp: [ransponieren der Noten (nicht bei Rhythm).
vel: Die Anschlagstirke der Noten
value: Der Wert fiir die Funktion
guant: 1/2 bis 1/ 16T, T bedeutet triolisches Raster
Length: 10 9% bis 250 9%
Transp: —24 bis +24
vel: —127 bis +127
ox: Fithrt die Funktion aus. Bestitigen mit Yes, Abbrechen mit No.
EXTT Beendet den Editier-Modus. Es erscheint die Abfrage

Keep changes made to Style Ul PasoDohl ?
NO YES CANCEL

\d Verlassen Sie den Editier-Modus mit NO, ohne abzuspeichern. Es erscheint die Dis-
playseite zur Auswahl von Styles fir Aufnahme und Editieren.

o Bestitigen Sie mit Yes — die Anderungen werden behaiten. Fs erscheint die Display-
seite zur Auswahl von Styles fiir Aufnahme und Editieren.

o Brechen Sie mit CANCEL ab — Sie bleiben weiterhin im Fditier-Modus.
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Abspiciparametey

Klange
Driicken Sie die Taste Scrolil oder betitigen Sie das Eingaberad unter RECORD/EDIT nach
unten. Es erscheint die Displayseite Sound 1

; Sound 1 Rhythm Bass 33 Org
f Standard Acoustic Organ 1

Dies ist die erste Displayseite, die Sie erreichen, wenn Sie einen Werks-Style bearbeiten.

Beachten Sie, daB alle Parameter, die Sie in den folgenden Displayseiten einstellen nicht ab-
gespeichert werden brauchen. Sie bleiben erhalten, bis sie wieder verindert oder mit einer

Restore-Funktion (siehe Restore auf Seite 83) initialisiert werden.

Sie kénnen hier die Klinge fiir die Style-Spuren Rhythm, Bass und Organ festlegen. Die
Spur Organ kann mit jedem beliebigen Klang belegt werden, nicht nur mit Orgel-Klingen.

E» Driicken Sie die Taste Scrolid oder betitigen Sie das Eingaberad unter Sound 1 nach unten.
E Es erscheint die Displayscite Sound 2

Sie kénnen hier die Klange fiir die Style-Spuren Acc 1-3 festlegen.

Lautstarke
Driicken Sie die Taste Scrolid oder betitigen Sie das Eingaberad unter Sound 2 nach unten.
Es erscheint die Displayseite LEVEL

DRME BASg ORG AC1 AC2 AC3g
| LEVEL 1278 1000 50 638 0. 100§

Sie kénnen hier die Lautstirken fiir die Style-Spuren einstellen. Diese Lautstirken beziehen
sich nur auf den angewihiten Style.

Werte: 0 bis 127
Effelte

Driicken Sie die Taste Scrolld oder betitigen Sie das Eingaberad unter LEVEL nach unten.
Es erscheint die Displayseite EFFCT 1.

DRMJ BASg ORG ACI AC2 AC3g
eFFcTL 1278 1008 505 630 0. 1000

i
;.‘

Sie kénnen hier die Anteile fiir Effekt 1 fiir die Style-Spuren einstellen Diese Finstellungen
beziehen sich nur auf den angew‘a‘hlten Style.

Werte: 0 bis 127

Driicken Sie die Taste Scrolll oder betitigen Sie das Eingaberad unter EFFCT 1 nach unten.
Es erscheint die Displayseite EFFCT 2.

Sie kinnen hier die Anteile fiir Effekt 2 fiir die Style-Spuren einstellen. Diese Einstellungen
beziehen sich nur auf den angewﬁhiten Style

Werte: 0 bis 127

serell

e

&

Seroll

e EHHL,

it

screll

et

scrolt
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Panorama

Driicken Sie die Taste Scroild oder betitigen Sie das Fingaberad unter EFFCT 2 nach unten.
Es erscheint die Displayseit{a PAN.

BAS ORG ACl ACZ AC3
PAN 0 --- L<24 0 R=24

Sie kénnen hier Stereo-Panorama fiir die Style-Spuren einstellen. Diese Einstellungen bezie-
hen sich nur auf den angewiihlten Style.

Werte: L.< 24 bis R>24
Driicken Sie die Taste Scrolll oder betitigen Sie das Eingaber‘ad unter PAN nach unten.

Sie befinden sich nun wieder auf der Edit-Style Seite, von der Sie den Style dann abspei-
chern konnen.

5o verindern Sie das Presettempo von Styles.
1. Anwahl des gewiinschten Styles
3 Rufen Sie den Edit Modus flir Styles auf Siche Editieren von Styles auf Seite 66

3. Stellen sie das gew'unsc:hte Tempo mit dem Temporegler ein. Das eingestellte Tempo
wird als Presettempo fiir das Style iibernomimen.
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Recorder

Der Recorder ist ein 16-Spur Sequenzer. Er kann alle Klang-Sektionen von ADAM ansteu-
ern, zusitzlich kénnen die Spuren auch am MIDI-Out von ADAM anliegen und somit ande-
re MIDI-Instrumente steuern.

ACHTUNG! Beachten Sie, daB Styles und der Recorder nicht gleichzeitig laufen kdnnen.

Die MIDI-Kanile der Spuren entsprechen der Spurnummer, d.h. Spur 1 hat Kanal 1, Spur 2
Kanal 2 usw.

Die Drum-Klinge sind immer fest Spur 10 zugeordnet.

Es konnen sich bis zu zehn Songs im Speicher von ADAM befinden, weitere zehn Songs auf
Card. Angewithlt werden die Songs entweder mit den zehn Panel Memory-Tasten (hierzu
muB mit der dreieckigen Taste neben Display 2 auf Recorder Memory geschaltet sein, die
entsprechende LED leuchtet) oder in der ersten Displayseite des Recorders.

Sonys iacden

Aufrufen kénnen Sie den Recorder, indem Sie die Funktionstaste Recorder driicken. Die
Style-Sektion wird abgeschaltet, die LEDs aller Recorder-Spuren leuchten griin und es er-
scheint die erste Recorder-Displayseite.

Tempo Beat Bar No.  Song
d= 64 4/4 01 1 -Empty-  LOAD SAVE

Hier kénnen Sie einen Song auswiihlen, Sengs in die zehn Speicher laden, abspeichern,
Tempo und Takt bestimmen, sowie einen Start-Takt anwihlen.

rempo: Das Tempo des Songs.
Beat: Der Takt des aktuellen Songs.

Bar: Es kann ein beliebiger Takt angefahren werden (entspricht schnellem Vor- und Riick-
spulen).

No: Hier kann einer der zehn Songspeicher angewiihlt werden.
Song: Der Name des angewihlten Songs.
LOAD: Ruft die Bildschirmseite zum Laden von Sequenzen auf.

Der Song wird in den in der vorherigen Displayseite angewihlten Songspeicher gela-
den.

Wihlen Sie mit einemn der mittleren zwei Eingaberﬁder den gewﬁnschten Song oder
ein Verzeichnis an.

cancel: Bricht den Ladevorgang ab
cp: Erscheint, wenn Sie ein Verzeichnis angewshlt haben und wechselt in dieses.

LOAD: Frscheint, wenn Sie einen Song angewihlt haben und lidt den angewihlten
Song.

Es erscheint wieder die Displayseite zur Songauswahl.

SAVE: Sie kénnen einen Song in einen der zehn Card-Speicher oder auf Diskette speichem,

Genaueres zum Benennen und Speic}lern finden Sie unterBenennen & Speichern auf Seite 40

O3
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Wiedergabe

So starten Sie die Wiedergabe von Recorder-Songs

1. Stellen Sie unter Bar den gewﬁnschten Start-Takt ein.
2. Driicken Sie die Taste Start / Stop. Die Wiedergabe des Songs beginnt.
3 Driicken Sie die Taste Start / Stop erneut, um die Wiedergabe anzuhalten

5o wihlen Sie Spuren aus, die wiedergegeben werden sollen

. Driicken Sie die entspr‘echenden Spuren-Tasten im Feld RECORDER. Die LEDs von
eingeschalteten Spuren leuchten griin.

PPPPPRRY
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Driicken Sie die Taste Scrolld. Es erscheint die Displayseite LOCATOR.

LOCATOR Start End
01 04

Locatoren sind Marken, mit denen festgelegt werden kann von welchem Takt bis zu welchem
aufgenommen oder wiedergegeben wird.

start: Der Takt von dem ab aufgenommen oder wiedergegeben wird
End: Der Takt, bis zu dem aufgenommen oder wiedergegeben wird (ausschlieBlich)

Ist der Parameter Loop aktiviert (weiter unten beschrieben), liuft der Song beim Uber-
schreiten des End-Locators am Start-Locator weiter.

Editieren, Teil 1
Driicken Sie die Taste Scrolld. Es erscheint die Displayseite MODE.

MODE Loop Select
Off Clear  EXECUTE

In dieser Displayseite kénnen Sie die Loop (Schleife) aktivieren und die verschiedenen Bear-

beitungs- und Aufnahme-Modi aufrufen. Die Loop ist eine Schleife, bei der der Song vom
Locator Start bis zum Locator End lduft und von dort direkt wieder zum Locator Start

springt
Loop: Schaltet die Loop ein oder aus.

Dies ist bei der Aufnahme sehr nittzlich — besonders in Verbindung mit dem Aufmahmemo-
dus Dubb zur Aufnahme von Schlagzeug.

gselect: Hier kénnen Sie einen der Editier- oder Aufnahme-Modi anwihlen.
Werte: Clear, Copy, Merge, Delete, Record und Edit
EXECUTE: Ruft den unter Select angew'zihlten Maodus auf
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ACHTUNG! Aus Griinden der Ubersichtlichkeit und Datensicherheit empfehlen wir Kopier-
und Mergevorginge nur mit kleinen Datenmengen durchzufithren. Durch die Speicherscho-
nende Datenverwaltung kénnen Kopier- und Mergevorgingen mit gréferen Datenmengen
einige Zeit in Anspruch nehmen.

CLEAR

CLEAR No. Sequenz

1 -Empty- 0K

Léscht die angewihlte Sequenz.

No.: Der Song-Speicher, der gelscht werden soll

Sequenz: Der Name des angewihiten Songs.

oX: Fithrt den Léschvorgang aus. Bestiitigen mit Yes, Abbrechen mit No

Verlassen kdnnen Sie diese Displayseite mit der Taste ScroliT.

COPY

COPY Track Start End to:Track Bar
10l 04 1 05 QK

Kopiert einen Teil der selektierten Spur auf eine andere (oder die gleiche) Spur. Durch den
Kopiervergang wird der entsprechende Teil auf der Zielspur iiberschrieben.

rrack: Wihlt die Quell-Spur (1-16 oder ALL) an, von der kopiert werden soll.

start: Die Anfangsposition des Teils, der kopiert werden soll.
#nd: Die Endposition des Teils, der kopiert werden soll.

to: Track: Die Ziel-Spur, auf die kopiert werden soll. Die der Spur zugehdrige LED
leuchtet rot.

Bar; Der Takt auf der Zielspur, ab dem der kopierte Teil eingesetzt werden soll.
OK: Fithrt den Kopiervorgang aus. Bestitigen mit Yes, Abbrechen mit No

Verlassen kénnen Sie diese Displayseite mit der Taste Scrolit.

MERGE

MERGE Track Start End to:Track Bar
1 0l 04 1 05 0K

Kopiert einen Teil der selektierten Spur auf eine andere (oder die gleiche) Spur. Durch den
Kopiervorgang wird der entsprechende Teil zum Inhalt der Zielspur gemischt.

Track: Wihlt die Quell-Spur (1-16 oder ALL) an, von der kopiert werden.

start: Die Anfangsposition des Teils, der kopiert werden soll.
End: Die Endposition des Teils, der kopiert werden soll.

to: Track: Die Ziel-Spur, auf die kopiert werden soll. Die der Spur zugehorige LED
leuchtet rot.

Bar: Der Takt auf der Zielspur, ab dem der kopierte Teil eingesetzt werden soll.
oK: Fithrt den Kopiervorgang aus. Bestitigen mit Yes, Abbrechen mit No.

Verlassen kénnen Sie diese Displayseite mit der Taste ScroliT.

v
®
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DELETE

DELET Track Start End
1 01 04 CANCEL QK

Léscht Noten in der selektierten Spur.

Track: Wihlt die Spur (1-16 oder ALL) an, die bearbeitet werden soll. Die der Spur zuge-
hérige LED leuchtet rot.

Start: Die Anfangsposition des Teils, dessen Noten geldscht werden sollen.
End: Die Endposition des Teils, dessen Noten geldscht werden sollen.
Cancel: Bricht die Aktion ab.

OK: Fiihrt den Léschvorgang aus, Bestitigen mit Yes, Abbrechen mit No

Verlassen kénnen Sie diese Displayseite mit der Taste Scroll T,

AuUufndairne

Bei der Erstellung eigener Songs sollten sich keine weiteren Songs im Speicher befinden, um

den gr‘éSBtméglichen Speicherplatz fiir die Aufnahme zur Verfiigung zu haben.
RECORD

REC  Track Bar Sound SEND
1 01 01 Piano 1 EXIT PRG

Die erste Displayseite mit Aufmahmeparametern ist ebenfalls einer der Modi, die Sie von der
Displayseite MODE aus anwililen kénnen. Diese Displayseite kann auch durch Driicken der
Taste Rec aufgerufen werden (Rec blinkt).

Track: Wihlt die Spur an, die aufgenommen werden soll Die der Spur zugehérige LED
leuchtet roc.

Bar: Der Takt, ab dem aufgenommen wird, wenn der Locator abgeschaltet ist (siche auch
Seite 74)

Ist der Locator ein, so gelten die dort eingestellten Takte.
Sound: Der K}ang fir diese Spur
EXIT: Beendet den Aufnahme-Modus Es erscheint wieder die MODE-Displayseite.

Send PRG: Die Programmnummer des Klanges wird am MIDI-Out ausgegeben. Somit
kénnen externe MIDI-Instrumente auf den zur Aufnahme benétigten KIang umgeschaltet
werden.

Driicken Sie eine der Scroll-Tasten oder betﬁtigen Sie das Eingaberad unter REC. Es er-
scheint die zweite Aufnahme-Dispiayscite

REC  Track Loop Mode Source Click Pre
1 _Off Repl Keyb On  1Bar

Track: Wihlt die Spur an, die aufgenommen werden soll. Die der Spur zugehsrige LED
leuchtet ror.

Werte: 1 bis 16, ALL
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poop: Hiermit wird die Schleife aktiviert. Dies ist zum Beispiel beim Aufnehmen von
Schlagzeug niitzlich. Es kann bei jedern Durchlauf ein neues Instrument eingespielt werden.

Werte: On/ Off

Mode: Der Aufnahmemodus.

Werte: Dubb / Repl
pubb mischt das eingespielte Material mit dem bereits bestehenden.
Repl ersetzt das bereits bestehende Material

source: Legt die Aufnahmequelle fest

Werte: Keyboard oder MIDI

¢1ick: Metronom zur Aufnahme.

Werte: On/ Off

pre: Vorzihler zur Aufnahme.

Werte: Off, 1Bar (Takt), 2Bar

Ausgeldst wird die Aufnahme durch Driicken von Start/stop.

JShom RS st strstor ke e F1 n

Beenden Sie die Aufnahme durch erneutes Driicken der Taste Start/Stop, die Taste REC
blinkt wieder:

Ecliticren, Tell 2
EDIT

EDIT Track Select Value
1 Length 100 % 0K

Die Displayseite mit Funktionen zur Spurbearbeitung ist ebenfalls einer der Modi, die Sie
von der Displayseite MODE aus anwihlen kénnen. Es kénnen hier die selektierten Spuren
editiert werden. Es kann quantisiert, transponiert, die Anschlagdynamik verindert und die
Linge der Noten verindert werden.

rTrack: Wihlt die Spur an, dic editiert werden soll. Die der Spur zugehérige LED leuchtet
rot.

Werte: 1 bis 16, ALL

select: Die Bearbeitungsfunktion.

Werte: Quant, Length, Transp, Vel
guant: Quantisieren der Noten.
Length: Die Linge der Noten.
Transp: Transponieren der Noten.

Vel: Die Anschlagstirke der Noten.
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yvalue: Der Wert fiir die Funktion
guant: 1/2 bis 1/16; T bedeutet triolisches Raster
Length: 10% bis 250% (nicht Spur 10
mransp: —24 bis + 24 (nicht Spur 10)
val: —127 bis +127
ox: Eithrt die Funktion aus. Bestitigen mit Yes, Abbrechen mit No.
Driicken Sie die Taste Scroltl. Es erscheint die erste der Abspielparameter~Displayseiten: die
Displayseite zur Klangzuordnung
Abspiciparameter

In diesen Displayseiten kénnen Abspielparameter fir die einzelnen Spuren ausgewahlt wer-
den.

Es wird in vier Spurensets A-D unterteilt: Jedes Set umfaBt vier Spuren. Zwischen den Sets
kénnen Sie umschalten, indem Sie das Eingaberad ganz links betétigen.

Stellen Sie die Spurparameter ein, indem Sie die entsprechenden Fingaberider betitigen

Die erste der Abspielpar‘ameterwSeiten ist die Displayseite zur Einstellung der Klinge Es
wird die Spurnummer, die Klangnummer sowie der Name des angewihlten Klanges ange-

zeigt.

T1 121 T2 129 T3 01 T4 33
SetA FretNois WurlTrem piano 1 Acoustic

° Spur 10 ist gr‘unds'aitzlich Drums.

Klinge der Orgel-Sektion kénnen Sie von jeder Spur aus anwihlen (auBer Spur 10). Da es
jedoch nur eine Orgel-Sektion gibt, trifft nur die letzte Anwahl eines Orgel-Klangs zu. Die
Orgel-Klinge liegen vor Klang 01.

Lautstarke
Driicken Sie die Taste serold. Es erscheint die Displayseite zur I autstirkeneinstellung,

LEVEL 50 1004 127§ 1278
set A TRK 1B TRk 2§ TRK 31 TRK 4

Es wird die Spurnummer und der Pegel der Spur angezeigt
Werte: 0 bis 127
Panorama

Driicken Sie die Taste Serofl. Es erscheint die Dispiayseite zur Einstellung des Stereo-
Panoramas

PAN TRK 1 TRK 2 TRK 3 TRK &
Set A <24 0 R> 9 L<10

Es wird die Spurnummer and das Panorama der Spur angezeigt.

Werte: 1< 24 bis R> 24
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Transponieren .

Driicken Sie die Taste Scrolll. Es erscheint die Displayseite zur Transponierung. T a
TRNSPTRK 1 TRK 2 TRK 3 TRK 4 o
Set A -24 0 0 + 4

Es wird die Spurnummer und die Tonlage der Spur angezeigt

Werte: —24 bis -+ 24

Effekt 1 = .

Driicken Sie die Taste Scrolll. Es erscheint die Displayseite zur Einstellung des Anteils Fir

Effelct 1. sezol)
EFX1 50 100g 1270
Set A TRK 1§ TRK 2@ TRK 38  TRK 4

Es wird die Spurnummer und der Effektanteil der Spur angezeigt.

Werte: 0 bis 127

Effekt 2

Driicken Sie die Taste Scroltl Es erscheint die Displayseite zur Einstellung des Anteils fiir i',-‘[:'f?:‘h-..

Effekt 2. seell

Es wird die Spurnummer und der Effektanteil der Spur angezeigt
Werte: O bis 127

Beenden Sie den Recorder-Modus, indem Sie die Taste Recorder erneut driicken.
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Generell sind die MIDI-Kanile fiir die Recorder- und die Style-Spuren fest zugeordnet (MI-
DI-Eingang und MIDI Ausgang).

Die MIDI-Kanile sind wie folgt zugeordnet:

* Chords-Zone (Akkorderkennung fiir Styles und Hohner Chord): Kanal 2 Empfang
° Rhythmus: Kanal 10
° Recorder-Spuren: 1:1

Der Ausgangskanal fir die Klangsektionen kann frei bestimmt werden, siche unten.

MIDI-Out-Kanale

Driicken Sie die Funktionstaste MIDI, um die Displayseite zur Einstellung der MIDI-Out-
Kanile fiir die Klang-Sektionen aufzurufen.

MIDI Qut: DRM BAS ORG PL3 PLZ PLI1
Off Off 3 10 5 Off

Unter jedem Sektionsnamen wird der MIDI-Kanal angezeigt, mit dem die entsprechende
Klang-Sektion sendet.

Werte: Off, 1 bis 16
Driicken Sie die Taste Scrolil. Es erscheint die zweite MIDI-Displayseite.

MIDBI: Local Clock
On internal

Local: Schaltet die Steuerung der Klangsektionen iiber das Keyboard ein und aus. Dies ist
besonders niitzlich, wenn Sie mit einem externen MIDI-Sequenzer arbeiten. Sie vermeiden
damit, daB die Klangsektionen zugleich iiber die Tastatur und tiber den Sequenzer angesteu-
ert werden.

In der Regel kdnnen Sie den MID!I-Kanal, mit dem die Tastatursignale von ADAM am Se-
guenzer ankommen auf einen beliebigen Kanal umleiten.

Werte: On/ Off

Clock: Die Geschwindigkeit des Recorders und der Styles kann intern vorgegeben werden,
oder extern itber MIDI-Clock gesteuert werden: Sie benétigen hierbei einen Sequenzer, ei-
ne Drummachine oder sonstige MIDI-Ausriistung, die MIDI-Clock an den MIDI-In von

ADAM leitet. Siehe Anhang E: Glossar auf Seite 101,

Werte: internal / external
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MIDi-Filter

Driicken Sie die Taste Scrolil oder betitigen Sie das Eingaberad unter MIDT. Es erscheint
die MIDI Fiiter»DispIayseite.

MIDI Filter: In  Qut Record Play
Aftertouch Off Off 0ff Off

Es kénnen fiinf verschiedene MIDI-Datentypen am MIDI-In und am MIDI-Out sowie bei
der Aufnahme oder bei der Wiedergabe ausgefiltert werden .

MIDI Filter: Der MIDI-Datentyp, der gefiltert werden soll
Werte: Aftertouch, Pitchbend, Progchange, Modulation und Volume
In: Legt fest, ob der selektierte MIDI-Datentyp am MIDI-In von ADAM ausgefiltert wird.

out: Legt fest, ob der selektierte MIDI-Datentyp am MIDI-Out von ADAM ausgefiltert
wird.

Record: Legt fest, ob der selektierte MIDI-Datentyp bei der Aufnahme mit dem Recorder
bzw. von Styles ausgefiltert wird.

Play: Legt fest, ob der selektierte MIDI-Datentyp bei der Wiedergabe des Recorders bzw.
der Styles ausgefiltert wird.
MIDI in/Out

Driicken Sie die Taste Scrolll oder betitigen Sie das Eingaberad unter MIDI Filter ks
erscheint die MIDI In/Out-Displayseite.

MIDI Keyboard Style Recorder
In/Qut: On Off Off

Es kann fiir das Keyboard, die Styles und den Recorder festgelegt werden, ob ihre Signale am
MIDI-In und -Out von ADAM anliegen oder nicht.

Werte: On/ Off

Verlassen Sie die MIDI-Parameter, indemn Sie die Taste MID! erneut driicken.

i
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Hinter dieser Funktionstaste verbergen sich eine Reihe wichtiger Ver waltungsfunktionen —
® unter anderem auch alle Diskettenfunktionen, die Pad-Belegung sowie die Demosongs.
W Driicken Sie die Taste Utility. Es erscheint die Displayseite zur Auswahl der verschiedenen
ity P y

Utility—l:urﬂcﬁonsgruppen..

—— Select Utility Mode ---
Parameter Program Disk Format Demo

Wihlen Sie die gewiinschte Funktionsgruppe an, indem Sie das entsprechende Eingaberad
betitigen

Parametey
Keyb.Curve  Style Reg. Panl.Mem LIVE
novmal Off ALL

Keyb.Curve: Hiermit kénnen Sie bestimmen, wie das Ke}rboard auf Anschlagstﬁrke rea-
giert.
Werte: normal, soft, hard, fixed 64, fixed 100, fixed 127

normal: Die Anschlagstirke wird linear umgesetzt.

soft: Die Anschlagstirke wird fiir weichen Anschlag umgesetzt und etwas erhsht

hard: Die Anschlagstirke wird fiir harten Anschlag umgesetzt und etwas abge-
schwicht

fixed 64:Eswird generell eine Anschiagst'zirke von 64 ausgegeben
fixed 100: Eswird genereil eine Anschlagst'zirke von 100 ausgegeben.

Fixed 127: Es wird gener’eﬂ eine Anschlagst';iz'ke von 127 ausgegeben.

style Reg.: Style Registrierung: Wiihlt beim Umschalten von Styles passende Soloinstru-

mente aus.

panl.Mem Live: Mit dieser Funktion kann das kontinuierliche Weiterlaufen des Rhyth-

mus bei einem Auftritt gewﬁhrleistet werden.
Werte: ALL, Sound
ALL: Panel Memories schalten simtliche Parameter um.
Sound: Panel Memories schalten folgende Parameter nicht um:
° Style Nummer
o PAD-Setting

e Single Finger, Finger Chord, Chord Memory, Bass to Lowest, Pianist
Mode

e Tempo
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Memory Protect
Driicken Sie die Taste scrolil. Es erscheint die zweite Parameter-Displayseite.

Memory Protect Footswitch 2
Off Start/Stop

In dieser Displayseite kann das Memory Protect aktiviert und der FuBischalter 2 program-
miert werden.

Memory Protect: Schiitzt simtliche User-Speicher sowie Panel Memortes vor dem Uber-
schreiben, falls eingeschaltet (On). Wenn Sie Thren ADAM das erste mal einschalten, ist Me-
mory Protect ausgeschalmt Die Finstellung bleibt auch nach Ausschalten erhalten.

Werte: On/ Off
Footswitch 2: Legt die Funktion des FuBtasters fest.
Werte: Start/Stop, Fill 1, Fill 2, Vari/Origin, Bar Pause, Leslie Vel, PM increment, PAD 1-4

Restore
Driicken Sie die Taste Scroild. Es erscheint die RESTORE~Disp§ayseite.
RESTORE Select
User Styles EXECUTE

In dieser Displayseite kénnen gewisse Bereiche von ADAM, oder das komplette Gerat auf
die Werkseinstellungen zuriickgestelit werden.

Betitigen Sie das Eingaberad unter Select, um die Parametergruppe anzuwihlen, die Sie
zuriicksetzen wollen.

Werte: User Styles, Editor Sounds, Panl Memories, Organs, Effects, Drumsets, ALL
EXECUTE: Fithrt den Reset-Vorgang aus.

Durch Driicken beider Scroli-Tasten gleichzeitig erreichen Sie wieder die Displayseite zur
Auswahl der verschiedenen Utility—Funktionsgruppen

BrocreIi

In dieser Bildschirmseite konnen Sie die vier Pads mit Drum-Klingen belegen.

Drum  Pad Sample
PADs 1 10 KickDrml  HEAR EXIT SAVE

Pad: Die Nummer des Pads (1-4), dem Sie einen Klang zuordnen wollen.
Werte: 1 bis 4

Sample: Der Drumsound, mit dem Sie das angew'a']ﬂte Pad belegen
Werte: 1 bis 180

HEAR: Sie konnen den gewihlten Klang abhéren.

EXIT Verlassen der Displayseite. Es erscheint wieder die Displayseite zur Auswahl der ver-
schiedenen I.Itility—l:uni(tionsgruppen,

8aVE: Fithrt den Belegungsvorgang aus.
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Disiz
Diese Dispanseiten dienen der Verwaltung von Disketten und zum Laden von und Spei-
chern auf Disketten.

Puteisystem

File Path A:\*.*
SYSTEM: D MD RD DELETE

In der ersten Displayseite ~ FILE SYSTEM — kénnen Sie Verzeichnisse erstellen, wechseln
und 16schen sowie Dateien l8schen.

Einzelheiten zu Verzeichnissen und dem Dateisystem finden Sie in Anhang E: Glossar auf Seite

101.

Betitigen Sie das Eingaberad unter der gewiinschten Funktion, um die entsprechende Dis-
playseite aufzurufen.

CD

Change  Path A:\*.*
DIR Sub Dir:SONGS EXIT CD

>Change Directorys, ruft die Bildschirmseite zum Wechseln des Verzeichnisses auf
path: Zeigt das aktuelle Verzeichnis an.

Mit dem Eingaberad unter dem Verzeichnisnamen kann ein neues Verzeichnis oder das
iibergeordnete Verzeichnis (. .) ausgewihlt werden. Das nun aktuelle Verzeichnis wird ne-
ben Path angezeigt.

EXIT Schaltet zur Displayseite FILE SYSTENM zuriick.

¢D: Wechselt in das ausgewihlte Verzeichnis

MD

Make  Path  A:\*.*%
DIR CAPS >NFEW DIR .DIR< Cancel MD

»Make Directorys, ruft die Bildschirmseite zum Erstellen eines neuen Verzeichnisses auf
Path: Zeigt das alktuelle Verzeichnis an.
caPs: Der gewtinschte Buchstabe zum Benennen wird ausgew’zilﬁt

Mit dem Eingaberad unter dem Verzeichnisnamen kénnen die Stellen, die unter CAPS ge-
wihlt werden, weitergeschaltet werden.

cancel: Schaltet zur Displayseite FILE SYSTEM zuriick.

MD: Erstellt das eingegebene Verzeichnis.
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RD

ReMove  Path A:\*.*
DIR  Sub Dir:SONGS EXIT RD

»Remove Directorys, ruft die Bildschirmseite zum Loschen eines Verzeichnisses auf.
Path: Zeigt das aktuelle Verzeichnis an.

Mit dem Eingaberad unter dem Verzeichnisnamen kann das zu léschende Verzeichnis ausge-
wihlt werden.

EXIT Schaltet zur Displayseite FILE SYSTEM zuriick.
RD: Loscht das ausgewihlte Verzeichnis.

ACHTUNG! Das Lschen eines Verzeichnisses l6scht auch alle darin befindlichen Dateien und
Verzeichnisse.

DELETE

Delete  Path A:\*.*
File ORGAN 1 .ADO CANCEL DEL

Es kann eine Datei geldscht werden.

Path: Zeigt das aktuelle Verzeichnis an.

Mit dem Einga*oerad unter dem Dateinamen kann die zu 16schende Datei auSgewiﬂﬂt wer-
den.

CANCEL: Schaltet zur Displayseite FILE SYSTEM zuriick
DEL: Léscht die angewihite Datei.

Leselen

Driicken Sie die Taste Scrolld oder betitigen Sie das Fingaberad unter FILE SYSTEM. Es
erscheint die Displayseite LOAD from DISK.

LOAD from Setect Load to
DISK Style *BUFFER* EXECUTE

Sie kénnen hier Dateien von Diskette in den internen Speicher von ADAM laden. Es gibt die
ALL-Modi, mit denen Sie eine Datei laden, die alle User-Speicher der angewihlten Gruppe
enthilt, sowie die Finzel-Modi, bei denen nur ein einzelnes Objekt geladen wird.

Einzelheiten tiber die Dateiendungen zur Erkennung von Dateitypen finden Sie in Anhang B.
Dateiendungen auf Seite 95.
Select: Wihlen Sie den Dateityp an, den Sie laden wollen.

Werte: ALL Data, ALL Styles, ALL Sounds, ALL PMs, ALL Organs, ALL Effect, ALL DrmSet
Style, Sound, Panel Mem., Organ, Drumset

Load to: Im Finzel-Modus kann zusitzlich gewihlt werden, in welchen User-Speicher die
Datei geladen werden soll.

Fiir Styles kann auch auf den Speicher BUFFER ge}aden werden Siehe Style-Info auf Seite
62.

Serell
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EXECHTE:Rn&cﬁeLOADmephymReauﬁ

LOAD Path A:\*.AST
Style DISCO  LAST CANCEL LOAD

Unter dem aktuellen Pfad (neben path) kénnen Sie ein anderes Verzeichnis (. . bedeutet
hierbei das iibergeordnete Verzeichnis} bzw. die gewiinschte Datei auswihlen.

CcANCEL: Brechen Sie den Ladevorgang ab.

cp: »Change Directory<— wechseln Sie in das angewihlte Verzeichnis.
1.02D: Laden der betreffenden Datei,

s erscheint die Displayseite Loading >...< und die Datei wird geladen.

AnschlieBend erscheint wieder die Displayseite 1,0AD Erom DISK.

speichern

Driicken Sie die Taste seroltd oder betitigen Sie das Eingaberad unter LOAD from DISK.
Es erscheint die Displayseite SAVE to DISK.

SAVE to Select
DISK ALL Data EXECUTE

Sie kénnen hier Dateien vom internen Speicher von ADAM auf Diskette speichern. Es gibt
hier nur die ALL-Modi, mit denen Sie alle User~Speicherpl'zitze der angewihlten Gruppe auf
Diskette speichern. Finzelne l.Iser—Speicher einer Sektion konnen Sie im Editier-Modus der
jeweiligen Sektion auf Diskette ablegen

Finzelheiten tiber Die Dateiendungen zur Erkennung von Dateitypen finden Sie in Anhang B:
Dateiendungen auf Seite 95.

gselect: Wihlen Sie den Dateityp an, den Sie speichern wollen.

Werte: ALL Data, ALL Styles, ALL Sounds, ALL PMs, ALL Organs, ALL Effect, ALL Drmdet
exECUTE: Ruft die Displayseite zum Benennen auf:

WRITE to DISK
CAPS >ALLDATA < Cancel 0K

Fahren Sie die einzelnen Stellen im Namen mit dem Eingaberad unter dem Namen durch
und verindern Sie sie anschlieBend mit dem Eingaberad CAPS.

caps: Zur Eingabe von GroBbuchstaben und Ziffern.
cancel: Brechen Sie den Speichervorgang ab.
OK: Ruft die Displayseite zum Speichern auf.

Unter dem aktuellen Pfad (neben Path) kénnen Sje ein anderes Verzeichnis (. - bedeutet
hierbei das {ibergeordnete Verzeichnis) bzw. die gewlinschte Datei auswihlen,

CANCEL: Brechen Sie den Speichervorgang ab.

¢p: Change Directory — wechseln Sie in das angewﬁh}te Verzeichnis.
SAVE: Speichern der betreffenden Datei.

Es erscheint die Abfrage Are You Sure ?

Bestitigen Sie mit Yes, brechen Sie mit No ab.
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Es erscheint die Displayseite . .. Saving je nachdem was Sie gerade abspeichern.
AnschlieBend erscheint wieder die Displayseite SAVE to DISK.

Bei Save All auf Diskette empfehlen wir, nur einen ADAM Datensatz (All DATA) pro Disket-
te zu Speichern Weitere Daten wie All Styles, Songs, Sounds usw. sollten Sie auf einer ande-
ren Diskette Speichern, da sonst unter Umstinden Daten verloren pehen kénnen.

Ein ADAM Datensatz (All DATA) besteht aus:
. 8 User-Styles

° 10 Recorder Songs

° 22 Editor Sounds

. 4 Or‘geln
e 8 User-Drumsets
. 50 Pane! Memories

o Effekt-Einstellungen

® aktuelle Geriteeinstellung

Eremustyies iacien e

Driicken Sie die Taste Scrolld oder betitigen Sie das Eingaberad unter SAVE to DISK Es - 2

erscheint die Displayseite NO ADAM STYLE. sl
NO ADAM Style TYP DISK

STYLE  Technics KN 800 ™ LOAD

In dieser Displayseite konnen Sie Styles von Geriten anderer Hersteller von Diskette einle-
sen Da die Formate der Fremdstyles nicht mit dem ADAM-Format {ibereinstimmen, miis-

sen diese noch konvertiert werden. Lesen Sie bitte auch Anhang A: Anmerkungen zum Einlesen
von Fremd-Styles auf Seite 931

ADAM kann iiber das Diskettenlaufwerk Styles von folgenden Geriten einlesen:

o Technics KNBOO™

. Technics KN1000™

° Technics KIN2000™

° Korg i2/i3 ™

° Roland E-86™

Diese Liste wird stindig erweitert Fragen Sie Ihren Fachhindler nach dem aktuellen Stand.
style TYP: Auswihlen des Gerits, von dem Style-Disketten eingelesen werden sollen.
DISK LOAD: Es dffnet sich die Displayseite, zum Auswihlen und Laden von Fremdstyles.

Unter dem aktuellen Pfad (neben Path) kénnen Sie ein anderes Verzeichnis (. . bedeutet
hierbei das itbergeordnete Verzeichnis) bzw: die gewiinschte Datei auswihlen.

CANCEL: Brechen Sie den Ladevorgang ab
¢p: Change Directory — wechseln Sie in das angewihlte Verzeichnis.

LOAD: Laden des betreffenden Styles.

87




utliity

HOHNER ADAM

Nach dem Laden erscheint foigende Displayseite:

Deflt. Assign
RESET CONVERT _ PARTS _ SAVE EXIT

pDeflt. RESET Setzt die gewihlte Part-Zuordnung (Assign Parts) auf die Standardeinstel-
lung zurtick AnschlieBend wird der Style konvertiert.

CORVERT Der geiadene Fremdstyle wird in das ADAM-Style-Format konvertiert. Nun kann
der Style gestartet als auch gespeichert werden.

Assign PARTS: Fswird die entsprechende Bildschirmseite zum Zuweisen der Parts aufge-
rufen:

Werte:
° Fiir Technics: Intro, Original, Vari, Eilt 1, Fill 2 und End

e Fiir Korg: Es kann eine Style-Nummer ausgew'zihlt und Intro, Original, Vari und End
ein Part zugewiesen werden.

° Fiir Roland: Intro, Original, Vari, Eill 1, Fill 2 und End
oK: Die Zuweisung wird durchgeﬁ‘zhrt‘

SAVE: Wenn Sie den Style mit Assign Parts thren Vorstellungen angepaBt haben, kénnen Sie
das Ergebnis abspeichern.

EXTT oder driicken der beiden scroll Tasten: Verlaft das Fremdstyle Menii.
Bitte Beachten !

In seltenen Fillen kann ADAM bei der Konvertierung von Technics Styledisketten keine Da-
ten von dieser Diskette lesen, wenn diese in einem Technics Keyboard formatiert wurde
Hierbei handelt es sich nicht um einen Fehler Thres ADAM Keybords, sondern um eine In-
kompatibilitdt des Technics Diskettenformates zum MS-DOS Standard. In diesem Fall kann
man sich wie folgt behelfen:

o Fertigen Sie von dieser Diskette eine Kopie auf einem gewb‘hniichen MS-DOS PC an.

o Die kopierte Diskette wird dann von ADAM problem'ios gelesen.
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von Dishette auf Cardd kopieren

Driicken Sie die Taste Scrolid oder betitigen Sie das Eingaberad unter NO ADAM STYLE. Es
erscheint die Displayseite COPY ADAM Disk to Card

COPY  ADAM Disk to Card

EXECUTE

In dieser Displayseite kénnen Samples und Klinge von Diskette auf die Card kopiert wer-
den. Stellen Sie sicher, daB sich eine ADAM Speicherkarte im Cardslot sowie eine ADAM
Sounddiskette im Laufwerk befindet

Mit EXECUTE werden die Daten auf die Speicherkarte tibertragen.

Bestitigen mit Yes, Abbrechen mit No

Eorima®

Format Disk 7
NO YES

In dieser Displayseite kénnen Sie eine Diskette formatieren Die Disketten werden von
ADAM im reguliren MS-DOS-Format formatiert,

Mit einer Scroll Taste pelangen Sie in die Displayseite Format Card. Mit Yes kann die
Karte Formatiert werden.

ACHTUNG! Alle Daten auf der Speicherkarte gehen hierbei verloren.

Sie kénnen DD (Double Density, 720 kB Speicherplatz)- oder HD (High Density; 1,44 MB
Speicherplatz)-Disketten verwenden.

Nach zweifacher Sicherheitsabfrage wird formatiert. Der Formatierfortschritt wird in Dis-

play 1 angezeigt.

Formatting Disk
Capacity 1.44 MB 73% Done

ACHTUNG! Sie sollten absolut sicher sein, daB Sie die eingelegte Diskette formatieren wol-
len. Beim Formatieren gehen alle Daten auf der Diskette verloren!

Es muB sich unbedingt eine Diskette im Laufwerk befinden, da es sonst zur Léschung der
darauffolgenden, nicht Schreibgeschiitzten Diskette kommen kann!

Denken Sie lieber zweimal nach, bevor Sie eine Diskette formatieren, deren Daten Sie noch
benétigt hitten.

Verlassen kénnen Sie den Utility-Modus, indem Sie die Taste Utllity erneut driicken.
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rilll

stroll

DEMO SONGS: Select
909-Demo PLAY

In dieser Displayseite kénnen Sie die Demosongs von ADAM auswihlen und ablaufen lassen.
select: Wihlen Sie einen Song aus Der entsprechen(ie Songname wird angezeigt.

PLAY: Die Wie:dergabe des Songs wird gestartet Es erscheint STOP statt PLAY,

sTOP: Die Wiedergabe des Songs wird beendet.

Verlassen kénnen Sie den Demo-Modus, indem Sie die beiden Scroll-Tasten gleichzeitig
(=EXit) driicken.
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Anhang C: Klangtbersicht

81 | 808 Cowbell 124 i Stratch 151 | Snap
92 | 808 High Conga 122 | Wind Chime 152 | Sirnmons Kick
93 | 808 Medium Conga 123 | Car Engine 153 | Kschh
94 | 808 Low Conga 124 § Car Stop 154 | Simmons Snare
95 | 808 Maracas 125 | Car Pass 155 | Hot Snare
96 | 808 Claves 123 | Car Crash 156 | Electric HiHat
97 | Brush Tap 127 § slren 157 | Compressor Kick
98 | Brush Slap 128 | Train 158 | Gate Kick
99 | Brush Swirl 128 | Jet Plane 1859 § Huey Snare
100 | Concert Bass Drum 1 130 | Helicopter 160 | Oberheim Kick
101 | Concert Bass Drum 2 131 | Starship 161 | Munz Kick
102 | Concert Snare Drum 132 | Gunshot 162 | 909 Base 2
103 | Concert Timpani 133 | Kalashnikov 163 § 909 Base 1
104 | Concert Cymbat 2 134 | Laser Gun 164 | 909 Closed HiHat 2
105 | Concert Cymbal 1 135 | Kawoom 165 | 909 Closed HiHat 1
106 : Concert Applause 136 | Doggy 166 | 909 Open HIHat
107 | Guiltar Slide 137 | Horse 167 | 909 Snare 2
108 | Guitar cut 2 138 § Birds 168 | 909 Snare 4
108 | Gulitar Cut 1 139 | Rain 168 | Brushi Tom 6
110 { String Slap 140 | Thunder 170 | Brush Tom §
111 | Key Click 144 | Wind 171 § BrushTom 4
112 | Laughing 142 @ Seashore 472 | Brush Tom 3
113 | Screaming 143 | Stream 173 | Brush Tom 2
114 ; Punch 144 | Bubble 174 | Brush Tom 1
115 | Heartbeat 145 | House Chord 175 | Tekkno Muslc
116 | Foot Step 2 146 | contro 176 { Hand Clap
117 | Foot Step 1 147 i brum Loop 177 | Techno HiHat
118 | Applause 148 | House Hit 178 | Boo Bog
119 | Door Open 149 | Letzz Go 178 | Tekno Bass Drum Low
120 | Door Close 150 | Scratch 180 | Tekno Bass Drum Hi
Drumsets
1. Standard 6. TR-909
2. Room Set 7. Jazz Set
3 Power Set 8. Brush Set
4 Electronic Set 9. FX Set
5. TR-808 10 Orch Set
11 User Sets 1-8
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Techhnics Kl oo™

Die KN-Keyboards verfligen tiber sogenannte »Composerplitze« in einem Style. Solch ein Platz besitat
nur einen einzigen Part Alle anderen Parts wie Intro, Ending usw. befinden sich im ROM und sind somit
weder verinderbar, noch kénnen sie per Diskette ibertragen werden.

Um trotzdem die Mbglichkeit zu schaffen, alle Parts zu verindern, bedient man sich weiterer Composer-
plitze, von denen der KN 800 tiber 8 vertligt.

Inzwischen hat sich folgende Belegung der Composerplitze eingebiirgert:
Intro, Vers I, Vers 2, Ret 1, Ret 2, Fill 1, Fill 2, Ending.

Der ADAM verfiigt tiber sechs Styleparts, deshalb gibt es in der Displayseite ASSTGN PARTS die Mog-
lichkeit, eine Auswahl zu treffen Es wird folgende Standardeinstellung vorgeschlagen: Composerplatz 2
= Original, 3 = Variation, ! = Intro, 8 == Fnd, 6 = Fill 1, 7 = Fill .

Da die Belegung der Composerplitze allerdings auch anders sein kann, kann die Zuweisung frei verin-
dert werden.

Die Datei eines Technics Styles enthilt keine Tempoangabe; standardmiBig wird vom ADAM 120 vorge-
schlagen.

Technies KN 1006™
Hier giit das zum KN 800 geschriebene analog Unterschiedlich ist nur, daf} der KN 1000 iiber 10 Com-
poserplitze verfiigt

Die Konvertierung schligt folgende Zuweisung vor: Composerplatz 2 = Original, 3 = Variation, | =
Intro, 10 = End, 8 = Fill 1,9 = Fill 2

Hier gilt das zum KN 800 geschriebene analog. Unterschiedlich ist nur, daB der KN 2000 iiber 20 Com-
poserplitze pro Style verfligt, von denen in der Regel nur die ersten 10 verwendet werden

Die Konvertierung schligt folgende Zuweisung vor: Composerplatz 1 = Original, 2 = Variation, 9 =
Intro, 10 = End, 7 = Fill I, 8 = Fill 2.

Korg i2/i3™

Styles
Eine Style-Datei enthilt bis zu vier Userstyles Deshalb kann in der Bildschirmseite ASSIGN PARTS
auch einer der vier Styles ausgewihlt werden

Es gibt vier Variationen, den ADAM Parts Or-iginal und Variation kann jeweils eine dieser vier Variationen
zugewiesen werden.

Ls gibt jeweils zwei Intros, Fills und Endings. Den ADAM-Intros und -Endings kann jeweils ein Intro
bzw. Ending zugeordnet werden. Die Fills werden fest rugeordnet.

Stancfardmiiﬁig werden Variation 1 und 2 sowie Intro | und Ending 1 vor‘geschﬁngen‘
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Percussion-Kit

Die i2/i3 besitzt sechs Begleitspuren (Drums, Perc, Bass, Acc 1-3). Die Konvertierungsroutine erkennt,
ob sich auf der Perc-Spur ein Drumkit oder ein Percussion-Kit Lefindet und wandelt die Noten entspre~
chend um.

Klangbanke
Die i3 besitzt vier Klangb'zinic&. Bank ! und 2 entspr'echen der GM-Norm.
Bank 3 entspricht nicht der GM-Norm, wird von der Konvertierung aber auf GM umgesetzt.

Bank 4 ist die USER-Bank. Da der Konvertierung nicht bekannt ist, welche Klinge sich in dieser Bank
befinden, kann keine Konvertierung erfolgen — es werden alle Klinge auf Piano 1 gesetzt Sie miissen al-
so im ADAM fir die betroffenen Spuren neue Klinge auswihlen

Tonart
Da pt aktisch alle 12/i3-Styles in C eingespielt sind, wurde auf eine Routine zur Konvertierung der Tonart
verzichtet.

Taktartwechsel

Sollte sich innerhalb eines Styles ein Taktwechsel befinden — KORG macht bei den ROM-Styles beson-
ders in den Intros davon Gebrauch (z. B. OPEN ROCK, erster Takt Intro = 2/4, Rest = 4/4) —, s0 legt
die Konvertierung immer die Haupttaktart zugrunde. Es kann passieren, daB bei solchen Styles Liicken
entstehen.

Unterschiediiche Partiangen
. bei Moll und Septime

Unterschiedliche Lingen bei den einzelnen Parts der i3 tauchen am ehesten in Intros und Endings auf.
Bej einem Ending merkt man nichts, da die Pause eines Moll-Parts, das kiirzer als ein Dur-Part ist, am
Ende entsteht

Rei Intros wird eine eventuelle Pause an den Anfang geschoben (ADAM orientiert sich immer am linge-
ren Part), wo sie nicht so stort. Fin Ubergang funktioniert Jlso auch bei unterschiedlichen Partlingen.

Roland E-86™

Die Partstruktur des E-86 entspricht in etwa der ADAM-Struktur, mit dem Unterschied, dabB es von je-
dem Part eine >Basice- und eine ,Advanced«-Version gibt Fiir jeden ADAM-Part kann eine der beiden
Versionen gewihlt werden.

Der E-86 verfiigt jedoch iiber sechs Acc-Spuren, welche nicht immer alle belegt sind. Bei der
Konvertierung verwendet ADAM die Organ-Spur als vierte Acc-Spur, fir die der Klang frei auswihlbar
ist.

Es kann (wie bei der i3) auch unterschiedliche Partlingen geben. Auch die Taktarten kénnen fir jeden
Part unterschiedlich sein. Es wird die Taktart des Parts Original — Basic iibernommen.

Die Zuordnung der Tracks ist nicht verdnderbar.
ACHTUNG! Konvertierungen fiir weitere Keyboards sind in Entwicklung.

OB
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Anhang Anhang B: Datelendungen

Damit ADAM (und auch Sie) die Dateien auf Diskette zuordnen kann, werden sie "MS-DOS-konform"
mit einer drei Zeichen langen Endung hinter dem bis zu acht Zeichen langen Namen versehen. Namen
und Endung (das sogenannte Suffix) werden durch einen Punkt (.) getrennt,

Folgende Endungen werden von ADAM vergeben:
° * . MID: MIDI-Dateien, ADAM-Songs

*  *.AsT ADAM-Style

° * . a8U: ADAM-Sound

° * .ADO: Organ-Sound

¢ * . APL: Panel Memory

e * . ADR: Drumset

e * ALL: ALL Memories

°  *.AsA: ALL ADAM-Styles

» * a8 ALL ADAM-Sounds

o *, BOA: ALL Organ-Sounds

s * _APA: ALL Panel Memories

® * AFX: ALL Effects

o *  cMP: Technics KNSOO/KIN1000/KN2000 ™ -Style
. * ., STY:. Korg12/i3™ -Style

° #,5TL: Roland E~86 ™ -Style
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! Sektionen

Die Klinge kénnen auch per MIDI-Pr'ogr'ammwechs

siaraiibersicht

tierbei werden die Klinge foige:ndermaﬁen angewﬁhlt:

° Kiinge 1-128: Bank Select 0 + Program Change 1-128

el und MIDI-Bank Change angew'zﬁﬂt werden.

° Kidnge 129-256: Bank Select 123 + Program Change 1-128
° Orgelldinge: Bank Select 38 + Program Change 17-20
'
: 1 ¢ Plano 1 33 | Acoustic 65 | Sopran Sax 97 | lce Rain
2 | pPlano 2 34 | Flnger Bass 66 | AltoSax 98 | sound Track
% | ELGrand 25 ¢ Plec Bass §7 | Tenor Sax 99 | Crystal
. 4 | Honky 36 | Fretless 68 § Baritone Sax 100 | Athmaosphere
’ 5 | E-Plano 1 37 | Slap Bass ) g9 | Obee 101 | Bright
i & | E-Plano 2 38 | Slap Bass 2 70 | English Horn 102 | Goblins
7 | Harpsichord 39 | synth Bass 1 71 | Bassoon 103 | Echoes
a2 | Clavinet 40 | Synth Bass 2 72 | Clarinet 04 | Sci-Fi
i 9 | Celesta 41 | violin 73 i Plccoio 105 | Sitar
y 10 | Glocken a2 | viow 74 | Flute 106 | Banjo
a . 11 | Muslc Box 43 | Celic 75 | Recorder 107 ; Shamisen
* 42 | vibraphane 44 | Contrabass 76 | Pan Fiute 108 | Koto 1
1 13 | Marimba 45 i Tremolo Strings 77 | Bottle 109 | Kalimba
14 | *ylophone 46 | pizzicato 78 | Shaikuhacht 110 | Bag Pipe
15 | Tubular Bells 47 | Harp 79 | whistie 111 j Flddie
‘ 16 j Dulcimer ag | Timpani 80 | Ocaring 142 | Shanal
47 | prawbar Qrgan 49 | strings 81 | square Lead 113 | Tinkie Bell
! 18 | organ 50 | siow Strings g2 | saw Lead 114 | Agogo
' ' 19 | Rock Organ 51 | Syn Strings 1 8% | calliope Lead 115 j Steel Drums
20 ; Pipe Qrgan 572 | Syn Strings 2 84 | Chiff Lead 116 | Wood Biock
21 | Reed Organ 53 | Cholr Ahs 85 | Charang Lead 117 | Talko Drum
: 22 | Accordlon 1 54 | Duh Voice 86 | Voice Lead 118 | Meiodic Tom
; , 23 { Harmaonica 55 j Synth Voice g7 | Fifth Lead 118 | Synth Drum
b 24 | Musette 56 | orcn Hit g8 | Bass & Lead 120 | Reverse cymba
' 25 | Mylon Guitar 57 | Trumpet 89 | Fantasia 421 | Fret Nolse
26 | Western Guitar 58 | Trombaone 90 | Warm 122 | Breath Nolse
1' 27 | Jazz Guitar 59 | Tuba g1 | poly synth 123 | Seashore
28 | Ciean Guitar 60 | Mute Trumpet 92 | Cholr Pad 124 | Bird Tweet
29 | Mute Guitar 61 | French Horn 93 | Bowed Pad 125 | Telephone
30 | Overdrive 62 | Brass Sectlon o4 | Metal Pad 126 | Helicopter
31 | Distorted 63 | Syn Brass 1 95 | Halo Pad 427 | Applause
32 | Harmonics g4 | Syn Brass 2 96 | Sweep Pad 128 | Gunshot
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Anhang C: Kiangubersicht

129 | Wurlitzer Tremolo 161 | Rock Guitar 193 | Syn Brass 3 225 | taughing
130 | Wuriifzer 162 | DX Strat 194 1 Syn Brass 4 226 | Machine Cun
131 | Rhodes Wha 163 | Clean Guitar 195 | Syn Brass 5 227 | Bass Slap
132 | Rhodes Rub 164 | Funk Guitar 196 | Flugelhorn 228 | Thunder
133 | Rhodes Tremolo 165 | Metal Guitar 1 197 | Night Sax 229 | Horses
134 | Syn Piano 166 | Metal Guitar 2 198 | Pop Corn 230 | Door

135 | E-Planc 3 167 | Lead Gultar 199 | Moogly 231 { Car Break
136 | E-Piano 4 168 | Feedback 200 | Click Lead 232 | Screaming
137 | Rhodes Soft 169 | Chorus Strat 201 | Bllitis 233 | Laser Gun
138 | VCF Clavi 170 | Giassy 202 | DX Reverb 284 | Storm

138 | Wha-Wha 171 | DX Finger 203 | Saw Pad 1 235 | Door Close
140 § Church Bell 172 | DX Wire 204 | Saw Pad 2 236 ; Car Pass
141 | Tek-Organ 173 | DX Frets 205 | Sweep 237 | Punch

142 | Tremolo Organ 174 | DX Slap 206 | Sweep Lead 238 | Explosion
143 | Hammond 3 175 | Synth Bass 3 207 | Pulse Pad 1 239 | Stream
144 | Rock Hammond 176 | Moog Bass 208 | Brass Sweep 240 | Scratch
145 | Fiute Pad 177 | Bowed Bass 209 | Sound Track 2 241 | Car Crash
146 | House Organ 178 | Synth Bass 4 210 | Pulse Pad 2 242 | Heartheat
147 | Reed Organ 179 | Punch Bass 211 j Koto 2 243 | Bubble
148 | Accordion 2 180 | Reso Bass 212 | Koefte 244 | Wind Chime
149 | Tango Accordion 181 | DX Harp 1 213 | Castanet 245 | Police

150 | Bandoneon 182 | DX Harp 2 214 | Bass Drum 246 | Foot Step
151 | Harmonica 2 183 | Harp Glissando 215 | Metodic Tont 247 | Train

152 | Harmonium 184 | Orchestra 216 | BOB Tom 248 | Jet Takeoff
153 | Ukulele 185 | Octave String 217 | Drum Loop 1 249 | Starship
154 | Spanish Guitar 186 | String Ensemble 1 218 | Drum Loop 2 250 | Noise

155 | Rhythim Gultar 187 | Cholr Strings 219 | Cut Noise 251 | Boo Boo
156 | Mandoline 188 | String Ensembie 2 220 | Key Click 252 | Tekno Music
157 | Hawallan 189 | Diva 221 | Rain 253 { Chord

158 | Wha Strat 180 | Syn Tuba 222 | Dog 254 | Let's Go
159 | Jazz Guitar2 191 | Brass 2 223 | Telephone 2 255 | Controt
160 | Chorus Guitar 192 [ Syn Horns 224 | Car Engine 286 | House
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Anhang Anhang E: Glossar

jafagiraey E:

ADSR

Attack, Decay, Sustain, Release. Die vier regeibaren Parameter der meistverwendeten Hitllkurve Oft
werden Hiillkurven der Finfachkeit halber ADSR genannt

pegeft

4—— Attack —b g Decay ->-1

|

U ~4m——*Re|ease~—w»|

- Usustain

b

T IR B T, |
Taste losgeiassan

' Taste ge'drﬂc.l'(t '

Attack

Die Anstiegsphase. Der Hiillkurvenparameter Attack beschreibt die Zeit, die vom Moment des Driickens
ciner Taste am Keyboard (oder des Empfangs eines MIDI-On Befehls) bis zum Erreichen des Maximal-
pegels bendtigt wird.

Cutoff

Die Frequenz bei der ein Filter aktiv wird Bei einem TiefpaB werden alle Frequenzen oberhalb der Cut-
off-Frequenz abgeschwicht, bet einem Hochpall werden alle Frequenzen unterhalb der Cutoff-Frequenz
ab ge\-vschw'dcht .

Dateisystem O a.

(Engl. File System) Das Anordnungsprinzip von E A:

Dateien auf einem Datentriger wie Diskette oder |

Festpiatte‘ Das iibliche Dateisystem ist nach dem ~— (] oreaxns

Prinzip des Dateibaurnes angelegt. Es existieren
sogenannte Verzeichnisse (auch Ordner oder Fol-
der genannt), in denen Dateien enthalten sind. In
cinem Verzeichnis konnen jedoch auch weitere
Verzeichnisse enthalten sein.

™ m JONGS

— T envmname

— E:} DRUMSE'TS

— @7 STYLES

— 1 wazez

T“‘”— {i_’j ROCK

‘i——' E__J SLOW

— ﬁ? nIsco
T—— DISCO_L AST
r— DISCO 2 AST
-
|

E| PAST AST

RAP .AST
I @ SOMDS
i[: CRAZY .ABU

1 =i HARPSI .ASU

i |= sTRINGS2.ASU
b B xy10.a80
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Anhang C: Klangibersicht HOHNER ADAM

P FEsERS
1 | High Q 31 | Crash Cymbal 2 61 | Open surdo
2 1 Slap 32 | Vibraslap 62 | Room Tom 6
3 | Scratch Push 33 | Ride Cymbal 2 63 | RoomToem 5
4 | Scratch Pull Z4 | High Bongo 64 | Room Tom 4
5 | Sticks 35 | Low Bongo 65 | RoomTom 3
6 | Square Click 36 | Mute Conga 66 | Room Tom 2
7 i Metronome Click 37 | Open Conga 67 | Recom Tom 1
8 | Metronome Beil 38 | Low Conga 68 | Power Kick
9 i Kick Drum 2 29 | High Timbale 69 ; Power Snare
10 | Kick Brum 1 40 | Low Timbale 70 | Electric Base
11 | Side Stick 41 | High Agogo 71 | Electric Snare
12 i Snare Drum 1 42 © Low Agogo 72 | ElectricTom 6
13 | Hand Clap 4% | Cahasa 7% | ElectricTom 5
14 | Snare Drum 2 44 | Maracas 74 | Electric Tom 4
15 | Low Tom 2 45 ; High Whistle 75 | EjectricTom 3
16 | Closed HiHat 46 | Low Whistle 76 | ElectricTom 2
17 | Low Tom 1 47 | Short Gulro 77 | Electric Tom 1
18 | Pedai HiHat a8 | Long Guire 78 | Reverse
19 | Mid Tom 2 49 | Claves 79 | B0B Bass
20 | Open HiHat 50 | High Woodblock 80 | 808 Rimshot
2% | Mid Tom 1 51 | Low Woodblock 81 | BOB Snare
22 { HighTom 2 52 | Mute Culca 82 i B08Tom &
2% | Crash Cymbal § 53 | Open Culca 8% | 808 Closed HiHat
24 | High Tom t 54 | Mute Triangle 84 | 80BTom B
25 | Rlde Cymbal 1 55 | Open Triangle 85 | BOBTom 4
26 | China Cymbal 1 56 | Shaker 86 | 808 Open Hidat
27 | Ride Bell 57 | Jingle Bell B7 | 8B0OBTom 3
28 | Tambourin 58 | BellTree 88 | BOBTom 2
29 ; Splash Cymbal 59 | Castanet 89 | 808 Cymbal
30 | Cowbell 60 | Mute Surdo 90 | 808 Tom 1
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Anhang Anhang E: Glossar

MIDI-Clock
Ein Steuersignal, mit dem Sequenzer, Drummachines u.d. gcschwindigkeétsbezogen gesteuert (= syn-
chronisiert) werden konnen.

Fin Gerit (der sogenannte Master) gibt hierbei die Geschwindigkeit vor, andere, iiber MIDI angeschlos~
sene Gerite {die Slaves), richten sich nach der Geschwindigkeit des Masters.

Fine inzwischen gingige Erweiterung der MIDI-Clock ist der Song Position Pointer (SPP), der zusitzlich
die exakte Position innerhalb des Songs taktbezogen angibt.

Mis spezieﬂen Zusatzgeriten ksnnen auch Bandmaschinen als Master verwendet werden.

ms-Dos®
Microsoft Disk Operating System Das am weitesten verbreitete Betriebssystem fiir Computer Das Da-

teisystem von MS-DOS ist relativ einfach, fiir viele Anwendungen jedoch ausreichend. ADAM verwendet
ein MS-DOS-kompatibles Dateisystem.

Portamento

Eine Funktion, bei der von einem gespielten Ton zum nichsten nicht sprunghaft gawechsek wird, son-
dern g}@itend.

Quantisieren

Schiebt Noten in einem Song auf exakte Positionen. Alle Noten, die aufgr'und des menschlichen Faktors
beim Einspielen nicht auf exakten Positionen liegen werden quantisiert.

Der Quantisierungswert legt fest, was als nachste Position ausgewertet werden soll (1/4, 1/8 etc).

Release

Der Hiillkurvenparameter Release ist Ausklingzeit nach dem Loslassen der Keyboard-Taste {oder dem
Empfang eines Note-Off-Befehls).

Resonance

Pegeliiberhijhung Im Zusammenhang mit Filtern ist dies eine {Iberhshung, die an der Cutoft-Frequenz
erzeugt wird, Die Uberhshung hat einen mehr oder weniger hohlen Kiangcharakter zur Folge und kann
bei geniigend hoher Finstellung (je nach Filtertyp) zur Selbstoszillation fithren, was ein hohes Zwitschern
erzeugt.

ROM (-Kiang)

Read Only Memory. Englisch fur Nur-Lese-Speicher: Das sind Speicher, die vom Werk programmiert
wurden und nicht mehr verindert werden kénnen, Eine CD ist ein typischer' ROM-Datentriger.

Sample

{ibliche Bezeichnung Fir digital aufgenommenen Klang. Strenggenommen ist ein Sample ein einzelner
digital aufgezeichneter Wert. Fin Klang setzt sich folglich physikai&sch aus einer ganzen Reihe von Sam-
ples ZUSAIMIMeEn.,

Sustain

Der Ausklingpege!. Der Hiillkur venparameter Sustain ist der Pegel, mit dem der Klang bis zum Loslassen
der Keyboard-Taste (oder dem Empfang eines Note-Off-Befehls) weiterklingt.
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Anhang D: Tuning Tabies HOHNER ADAM

Die Angaben sind die Stimmungen aller Halbténe, vom Grundton aufwirts. Die Werte sind in 100/64
Cent notiert —9 beispielsweise wiren folglich ~9 x 100/64 Cent = —14 Cent

1 2 3 4 5 6 7 B 9 40 11 12
Tempered 4] 0 4 0 0 0 0 0 4] 0 G 0
Werckmeister 0 -6 -3 -4 -5 -1 -8 -3 -5 -8 -3 -5
Kirnberger 1 0 6 3 ] -0 w -6 1 -5 «3 ~3 -8
Kirnberger 2 0 -6 ~{] -4 -8 -1 ) -2 ) -G =3 ~8
Kirnberger 3 0 & -3 wf] -8 -1 -~ -4 -5 -G -3 -8
Kelletat 0 -G -3 -l -8 -1 -8 0 -3 =5 -3 -8
Keliner & -6 ~3 ~d -7 -1 -8 -2 -5 -5 -3 -6
Billeter/Bach 0 -5 0 -3 -6 o ~6 Y ~f -3 -1 -G
Pythagorean e 1 3 4 5 -1 0 1 2 4 5 &
Didymos 0 i 3 -3 -1 -9 0 4 -~ =10 -8 -8
Chinese 0 6 3 2 5 12 5 1 1 4 " w3
Rast Base F 0 1 3| -13] =29 -7 0 1 2 47 -12} -28
Sekatl 1 Base C 0 2 3 -5 =13 32 29 26 10 -6 -gt  -10
Peiog Base G 0 22 45 22 0 10 -2 =13 ] 19 -6 =32
Pelog Base C 0 16 52 6| -~19 13 35 58 35 13 -14] ~-42
Meiog ¢ -g| -67¢ -221 ~73} -7 62 -g| -sg| -~76{ -140| ~18%
Nyorog 0 63 -1 0 -g0| 124 64 ol -4 -72; -130 64
slendro 1/tmp 5 ¢f -34 275 35 51 -8 71 13 -46 381 -24 54
slendro 2/tmp 10 0 13 26 38 511 =13 0 13 26 28 51 64
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Anhangd

Anhang F: Fehlersuche

Storung

ﬂberprﬁfung

Das Instrument erklingt nicht

Ist der FuBschweller auf Nuli ?

Tst Main Velume auf Null ?

Sind die Lautstirken in der Lautstirke-Displayseite auf Nuil 7
Sind die Sektionen abgeschaltet ?

Ist der Modus fisr die Sektionen auf 2nd oder 3rd geschaltet ?
Tst Local auf Off 2

Sind Boxen angeschlossen, bzw ist thr Verstirker eingeschaltet ?

Uberpriifen Sie die Verkabelung Threr Anlage

“Tastaturberciche haben falschen Splitpunkt

Uberpriifen Sie den Splitpunks
ﬂbcrprui'cn Sie die Zuordnung der Sektion/Zone
Ist Pianist Mode aktiv, so ist der Splitpunkt auf C2 eingestelht

Beim Spiclen aul der Tastatur erklingt nur Schiagreug

Haben Sie Manual Drums eingeschaltet ?

Befinden Sie sich im Drum Editor ?

Bass, Poly 1, Poly 2 oder Poly 3 sind nur einstimmig spielbar

Ist fiir die betretfende Sektion der Modus Mono aktiv ?
Ist bei Poly I Hohner Chord aktiv ?

Es sind keine Effekte horbar

Ist die Taste EFX Bypass aktiv 7

Ist fair die Effekte None eingestelle 7

Ist die Effektlautstirke in der Lautstirkedisplayseite aut Null 7
Ist fiir die betreftende Sektion der Effektanted] auf Null ?

Dic Begleitung startet nicht nach Drilcken der Start/Stop Taste,
eder dic Begleitung ist nicht hisrbar

Ist die Style-Lautstirke in der Lautstirke-Displayseite auf Null ?
[st MIDI Clock auf intern gestellt ?

Haben sie einen User-Style angewithlt oder einen Style geladen,
der feer ist ?

Die Begleitung lault oder startet nur, wenn in der Chords-Zone
ein Akkord pegriffen wird

ﬁburpriiﬁ:n Sie die Keystart und Chord Memory Einstellung

ADAM sendet keine MIDI Daten

Sind die MIDI-Out Kanale auf Off gestelit ?

Fehlermeldung "RAM Protected * erscheint im Display

Stellen Sie Memory Protect auf Off

Das Gehiuse erwirmt sich

Wihrend dem normalen Spielbetrieh ist eine Erwirmung des
Gehiuses durchaus normal

Keinerlei Funktion

ADAM fiir einige Sekunden ausschalten

Keinerlei Funktion trotz Aus-/ Einschalten

Fithren Sie Restore All aus
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Anhang E: Glossar HOHNER ADAM

Decay
Der Pegelablall. Der Hiillkurvenparameter Decay beschreibt die Zeit, die vom Frreichen des
Maximalpegels bis zam Absinken auf den Sustain-Pegel benstigt wird.

EG

Envelope Generator Englisch fir Hiillkurvengenerator. Siehe auch Hiillkurve.
Fite
Englisch fitr Datei

Formatieren

Datentriiger wie Disketten oder Festplatten haben, wenn Sie vom Werk kommen, normalerweise noch
kein Ordnungssystem fiir die Dateien, Formatieren erstellt dieses (Ischt hierbei jedoch alle Daten, die
sich moglicherweise noch auf dem Datentriger befinden).

Formatierer: kénnte verglichen werden mit dem Beschriften von Karteikisten.

Hochpagfilter

Filter, das nur hohe Frequenzen durchiiBt und fiir tiefe Frequenzen sperrt. Siehe auch TiefpaBfilter, Cut-
off und Resonance.

A
Cutoff
Pegel £
N\
Resonanz
v
Freguenz
—
<4— Bisse Hhen——>r

Hilllkurve

Hiillkurven erzeugen einen Steuerpegel, der andere Werte wie Lautstirke, Tohnohe etc. regelt. Ublich ist
die ADSR-Hiillkurve, die mit relativ einfachen Mitteln Pegelverliufe von Instrumenten nachbildet.

LFO

Low Frequency Oscillator. Englisch fiir Niederfrequenzgenerator. LFOs erzeugen einen rhythmisch an-
steigenden und abfallenden Steuerpegel, mit dem andere Werte wie Lautstirke, Tohnohe etc. beeinfluBt
werden kénnen. Typische Anwendungsgebiete fiir LFOs ist die Steuerung der Lautstirke (Tremolo, Tril-
ler) oder der Tonhshe (Vibrato). Ubliche Wellenformen fitr LFOs sind Sinus (fiir Vibrato und Tremolo),
Sigezahn, Rechteck (Triller) aber auch eine zufllig generierte Wellenform.

NN L

Sihuswelle Sagezahn Rechteck
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Anhang E: Glossar HOHNER ADAM

TiefpaBfilter

Filter, das nur tiefe Frequenzen durchliBt und fiir hohe Frequenzen sperrt. Siche auch HochpaBfilter,
Cutoff und Resonance.

4 Cutoft

Pegel T

Frequenz

Dy

|l
<+—-Bdsse Héhen——

Wildcard

Ein Zeichen, das als Platzhalter fiir beliebige andere Zeichen dient. In Computersystemen ist * (Stern
oder Asterisk) ein typischer Platzhalter. Fr steht fiir beliebig viele und beliebige Zeichen.

Beispiel: Die Dateien WALTZ AST, ROCK AST und SHUFFLE AST werden alle durch den Ausdruck
* AST eingeschlossen.

Die Dateien ROCK.AST, ROCK.ADO und ROCK.APL AST werden alle durch den Ausdruck ROCK. #

eingeschlossen.

Velocity
Englisch fur Geschwinciigke%t Bei MIDI wird damit die Anschlagstirke bezeichnet
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