L

" MIDI-Sendekanal:

Technische Angaben

Stromversorgung: unstabilisiert: 12 V DC/stablilisiert: 15 Volt DC
(2,1mm Koaxialstecker)
Stromverbratch: 500-800mA

(plus Verbrauch phantomgespeister MIDI-Pedale)

Pinbelegung XLR-MIDI- 1= Masse, 2= MIDI IN, 8= +1
Buchse: 1-16, omni
MiDI-Empfangskanal: 1-8, omni

B: 222mm, H: 44mm, T. 102 mm (1/2 19")

Mafe: 19" Rackadapter

Zubehdr: Exef STANDARD MIDI-Pedal mit Phantomspeisung
Steckernetzteil 15V, 500mA/Tischnetzteil 1,2A -

Empf. Controller-Pedal: Volumenpedal, passiv, 100KOhm
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FUNKTIONEN/AUSSTATTUNG /-

Funktionen/Ausstaitung
AnschlieBen/Rickseile ... Seite 3
Uberblick Frontplatte ............ccooovi oo, Seite 4

Bedienung - Uberblick ..o, Seite 5
Programmabruf

Installieren/INSTALL Mode

Programmieren/EDIT Mode

Generelle Gerateeinstellungen:
Installieren/INSTALL Modus .........ccocooeeeviiiinnn, Seite ©

1) EFF - Wahl der Progammnummern-Anzeige fur
Effektgeréte (0-127 oder 1-128)
2) ICh - Wahi des MIDI-Empfangskanals

3) LoC - Programmsicherung an/aus .......coccceeeeeeevnnns Seite 7
4) tab - Erstellung einer Tabelle aus MIDI-Kanal

und Controller-Nummer
5) Go - Sequencer STOP/GO statt Footswitch

UP/DOWN

8) mP - Mapping an/ausschalten ................ocvooveevenss Seite 8

Einstellungen fir die einzelnen Programme:
Programmieren/EDIT Modus

1) Vol - Master-Volume einspeichern

2) CHa - Programmnummern flr die

angesteuerten Effektgerate festiegen .....cccoooooonns Seite 9
3) Pan --Panning/Tremolo Parameter eingeben
4) VPd- Volume-Pedalen Funktion zuweisen

5) PEd - Controller-Pedalen eine ..o Seite 10
Tabellennummer zuweisen

8) Gat - Werte flr Noise Gate einstellen

7) LI - Werte flr Limiter einstellen

RANGER

Eigentlich sollte es ja nur ein programmierbares Noise Gate
werden.

Gitarristen hatten uns gebeten, ein Noise Gate wie das in
unserer programmierbaren Gitarrenvorstufe als Stand-alone-
Gerat zu entwickeln. Unsere Hinweise auf bereits erhaltliche
Rauschunterdriickungssysteme nitzten uns nichts - man
blieb hartnackig. Das Noise Gate sollte das Slgnal wéhrend
des Spielens nicht beeinflussen wie einige Denoiser ( "Sowas
kann man doch hochstens als Effektgerat benutzen”), es soll-
te programmierbar sein, - aber ja keine Sparversion, an der
man nichts einstellen kann! -, und - versteht sich - firn
Appel und 'n Ei (besser: nur’'n Appel) zu haben sein.
frgendwann fanden wir uns dann mitten in der Materie wie-
der, und mit einem frohlichen "Wenn schon, denn schon”
packten wir gleich alles rein, was der Mensch an Yolumen-
Funktionen so braucht - raus kam - der RANGER.

Der RANGER kiimmert sich also um alles, was mit
Lautstdrkepegeln fhrer Gitarrenanlage zu tun hat:

Er kontrolliert die Endlautstarke, zieht in Spielpausen den
Rauschpegel auf Null, reduziert Signalspitzen, um den Sound
zu "verdichten" und bietet Efiekte mit Lautstarkemodulation.
In den folgenden Abschnitten werden die einzelnen Funktio-
nen vorgestellt. Die Klammern verweisen auf die zugehdrigen
Routinen im INSTALL-(Installations-) und EDIT- (Program-
mier-) Modus, in denen das Yorgehen genau erklart wird.

Programmierbare Lauisiirie:

Zunachst einmal kdnnen Sie den BANGER als program-
mierbaren Master-Volume-Regler flr beliebige Amps einset-
zen. Sie missen dazu flr verschiedene Verstdrker-Einstel-
jungen unterschiedliche Lautstarkewerte einspeichern, die
Sie dann Uber MIDI oder FuBtaster einfach abrufen.(EDIT 1-
Vol)

Lautstarkeregelung per Schwellerpedal:

Alternativ kdnnen Sie die Gesamtlautstarke per FuBschwel- |
ler in Echtzeit steuern. Auch eine Kombination aus
Programmbetrieb und Echizeitkontrolle ist méglich: Sie be-
nutzen die einprogrammierten Lautstarke-Werte, und regeln
sie bel Bedarf per Pedal nach. (Funktionszuweisung fiir das
Pedalin EDIT 4 - VPd)

NOISE GATE:

Das Noise Gate greift nur ein, um unerwlinschtes Rauschen
in Spielpausen auszublenden. Es regelt die Lautstarke auf

Null, wenn das Signal unter einen festgelegten
Schwellenwert (Threshold) fallt. Neben dem Wert flr den
Threshold lassen sich einstellen: Attack = Geschwindigkeit ,
mit der das Gate offnet, Hold = Zeit, die das Gate noch ge-
oftnet bleibt, nachdem das Signal unter den Threshold gefal-
len ist sowie Releasetime = Geschwindigkeit, mit der das Si-
gnal ausgeblendet wird. (EDIT 6 - Gat)

T Level Out Level

verschiedens

arschiedens
Releasa-Zalterl

\Aitack-Zelten

P,
Gitarrensigpal

s

tima

-

MNoise Gatle-Parameter

LIMITER/COMPRESSOR:

Der Limiter begrenzt die Dynamik des Originalsignals, indem
er die Uber einen bestimmten Pegel (Threshold) hinausrei-
chenden Signalspitzen den niedrigeren Signalpegeln an-
gleicht. Vor allem cleane Gitarrenparts, die nicht durch Ver-
starker-Ubersteuerung komprimiert werden und meist extre-
me Signalspitzen (Anschlagsgeradusche) enthalten, kbnnen
so insgesamt mehr Druck erhalten. Drei Werte lassen sich
regeln: Mit Threshold legen Sie den Einsatzpunkt fest, also
den Pegel, ab dem der Limiter aktiv wird. Attacktime =
Ansprechzeit, ist die Zeit, die der Limiter braucht, um auf ei-
nen Anstieg des Signals zu reagieren. Mit Ratio wird das Ver-
haltnis geregelt, um das Spitzenpegel zurlckgenommen
werden - je groBer der Wert {ir Ratio, umso starker ist die
Kompression. (EDIT 7 - LI = Parameter fir den Limiter/
Compressor einstellen)

P Lavel
#aitlo /Gitarrensignal

A ¢, komprimiertes Signal

;4‘41‘1‘:10&}r SN A

.............. -

Threshold / W Y i

_ o e .

el lime
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Modulationsef{ekte:

Tremolo und Panning beruhen auf einer rhythmischen Veran-
derung der Lautstérke. Bei Tremolo ist die Modulation auf
beiden Seiten gleichlaufig; der Effekt kann also auch mono
eingesetzt werden. Anders beim Panning-Effekt, hier wird
das Signal um 180 Grad gedreht; Wahrend auf der einen
Seite das Lautst&rkemaximum ist, ist auf der anderen das
Minimum. Dieser Effekt ist also nur stereo zu realisieren. Ge-
schwindigkeil (Speed, in beats per minute) und Starke der
-Anhebung/Absenkung (Depth) lassen sich einstellen, Speed
kann auch Uber einen FuBschweller gesteuert werden. (EDIT
3 - Pan, EDIT 4 - VPd)

Weitere FEATURES:

> Uber MID! IN kénnen Sie Programme des RANGER z.B.
von einem MIDI Pedal aus umschalten; der Eingangs-
kanal ist wahlbar (INSTALL 2 - ICh)

» Via MIDI OUT lassen sich andere MIDI-Geréate auf 8 Ka-
nélen auf beliebige Programme umschalten (Mapping );
die Programmanzeige (MID! Nummern 0-127 oder 1-128)
kénnen Sie jeweils an die des externen MIDI Geréts an-
passen. (INSTALL 1- EFF, INSTALL 6 - mP, EDIT 2 -
Cha)

> Cin Anschiuf Tlr dis zu zwel FuBschwelier erlaubl die
Echtzeitkontrolle von bestimmten dafiir vorgesehenen
Parametern Ihrer Effektgeréte. (INSTALL 4 - tab,
EDIT 5 - Ped)

> Statt Uber MIDI IN kénnen Sie die Programimie auch in
Einerschritten auf- und absteigend mit einem Doppel-
FufBtaster abrufen. Dieselbe Buchse (FOOTSWITCH UP/
DOWN) I&B3t sich auch dazu benutzen, mittels FuBtaster
via MID! OUT Sequencer Stop/Play-Befehle zu bermit-
teln. (INSTALL 5 - Go)

» Programmsicherung zum Schuiz der Speicherinhalie
(INSTALL 3 - LoC)

» 128 Speicherplétze , d.h. 128 verschiedene Kombinatio
nen aller Einstellungen konnen gespeichert werden

» 12V DC-AnschluB? {ir externes Netzteil

Gitarrenanlage: Der RANGER wird in den Effektweg (SEND/
RETURN) des Verstarkers bzw. zwischen Vor- und Endstufe
eingeschleift. (Nicht vor die Vorstufel)

Eingangs- und Ausgangspegel werden mit den beiden
VOL(UME)-Reglern angepaft

Effekigerate gehoéren im Signalweg hinter den RANGER, da-
mit z.B. Hall oder Delay duch das Noise Gate nicht abrupt
abgeschnitten werden.

OO

IN

Ol O

R

zu MIDIIN  von MIDI OUT Signalausgénge rechis/links
(Effekigerst, oder THRU mit Volumeregler, zum
Sequencer...) (MID! Controller, Eingang von Endstufe,
AnschluB Effekigoidl...) Effekigeral
flr Netzteil
12Volt DC

12VDC: Schlieen Sie hier ein Netztell an (s. Rlckseite);
die Polung ist beliebig (2,1 mm Koaxialstecker)

MIDI IN:  verbinden Sie MIDI IN mit MIDI QUT oder THRU
eines Gerates, das den RANGER fernbedienen soll, z.B.
MIDI Pedal, Effektgerat etc.

MIDI QUT: verbinden Sie MID! OUT per DIN-Kabel mit ei-
nem MIDI-Gerét, das durch den RANGER umgeschaltet wer-
den soll. Bei mehreren MIDI-Geuraten verbinden Sie jeweils
MIDI THRU eines Gerates mit MIDI IN des folgenden.

O O
gleleslele
] ——

Signaleingénge rechts/links 2, AnschiuB
mit Volumeregler, vom far
Augang der Vorstufe/des  Volumenpedal

Cffexigerais

IN R/L: Verbinden Sie die Eingangsbuchsen per mono
Klinkenkabel mit dem SEND /LINE OUT (Vorstufenausgang)
des Verstarkers oder dem Ausgang eines eingeschieiften
Effekigerats. Flr Stereo-Routing bendtigen Sie ein Y-Kabel,
falls das andere Gerat eine Stereo-Ausgangsbuchse besitzt;
zwei Kabel, falls zwei Mono-Ausgénge vorhanden sind.

VOL: Stellen Sie den Regler so ein, daB die Level-Anzeige
auf der Frontseite im Mitten- bis Maximum-Bereich auf-
leuchtet. Der Pegel reicht von -20dBU bis oo,

OUT R/L: Verbinden Sie die Ausgange mit dem Return des
Verstarkers bzw. Eingang der Endstufe.

YOL.: dient zur Anpassung des Ausgangspegels an nachfol-
gende Effektgerate und die Endstufe(n). Maximum bei

1543,
B/ ER 2



UsersLick FRONTPLATTE

ANSCHLUSSE

MID1 PEDAL: XLR MIDI Buchse fir Exef MIDI

BEDIENELEMENTE

UP/DOWN: Taster zum schrittweisen

ANZEIGEN

obers LED-Reihe: Die numerierten LEDs zeigen in jedem

Pedal, mit dem die Programme per Program Programmabrut Programm an, welche Funktionen aktiviert sind
Change Commands abgerufen werden, > Beim Programmieren und Installieren i-P1VOL = Volumensteuerung erfolgt (iber Pedal 1
Verbinden Sie die Pedal Buchse mit der MIDI ( EDIT und INSTALL Modus) gehen Sie mit 2-P1 VOL+ = Volumenpedal greift in Programm ein
OUT Buchse des Pedals. Sie benétigen dazu UP-und DOWN die varschiedenen Wahi- {Nach dem Eingreifen leuchten beide LEDs)
ein dreipoliges XLR-Kabel, iber das auch die moglichkeiten durch. 3-P28P = Pedal 2 steuert Speed flir Tremolo/Panning
Phantomspeisung lauft. 4 - TREM = Programm mit Tremolo
5- PAN = Programm mit Stereo-Panning
6 - SP TREM = Speed-Anzeige fiir Tremolo/Panning
7 - GATE = NOISE GATE aktiv
8 - LIMIT = Limiter aktiv
Dreistellige 7Segment -Anzeige
zeigt im Abruf Modus die aktuelle
Prgrammnummer an
> Im EDIT und INSTALL Mode werden
D! PROGRAMMABLE Y N J'D 1 [2\ 5 (E 7 8 "4; g} ¥81|:+ Codes fir die Routinen, veréqderbaren
VOLUME CONTROLLE ' A ER e Q opu o Parameter und Werte angezeigt.
i » = > Im EDIT und im INSTALL Mode blinken
NOISE GATE VOL.-PEDAL  FOOTSWITCH 5=PAN die veranderbaren Werte
_ LIMITERICOMER] N I PO E O
\ : ™ .
O - Q> / \ gzé};\TEREM g:lorg:;?ni:f;;?e‘ri:éeirst. aktiviert - Spei-
O ) C GIOXOIOIGIGIaNeIy =1V, chern nicht moglich (wird permanent an-
- ] 1 2 3 4 5 6 7 8 ‘@‘LE\/EL gezeigh
- U s Vg l

VOL.-PEDAL: SchlieBBen Sie hier per Klinkenkabel ein
Controller Pedal - per Y-Kabel zwei Pedale - an, um
Volume oder Effektparameter in Echizeit zu steuern. Be-
nutzen Sie diese oder die riickseitige PED-Buchse, nicht
beide gleichzeitig.

{passives Volumenpedal, 100KQ)

FOOTSWITCH: (stereo) Wenn Sie kein MIDI Pedal zum
“rogrammabruf verwenden, schlieBen Sie per stereo
Klinkenkabel einen DoppelfuB3taster an die FOOTSWITCH
3uchse an. Sie kdnnen die Programme schrittweise auf- und
apsteigend abrufen.

» Zur Steuerung eines Sequencers Uber STOP/GO Befehle
schlieBen Sie hier einen einfachen Fuf3taster an. Die Befehle
werden Uber MID] OUT an den Sequencer weitergegeben.

RAMGER

EDIT: Um eigene Presets zu programmieren driicken
Sie einmal auf die EDIT-Taste: Sie kommen so in den
EDIT Modus, in dem Sie die Presets verandern kon-
nen.

» Sowohl im EDIT- als auch im INSTALL- Modus
bringt EDIT Sie zum jeweils nachsten veranderbaren
Wert. Nach dem letzten Wert wird mit EDIT die aktu-
elle Einstellung gespeichert und Sie kehren in den
Abrufmodus, also zur Programmnummer zurlick. Der
Speichervorgang wird durch "Sto" (fiir Store} ange-
zeigt,

EXIT: Durch Druck auf die EXIT-Taste kdmmen Sie in den
INSTALL-Modus, in dem Sie grundsétzliche
Geréatekonfigurationen festlegen kénnen.

» Im EDIT und INSTALL Mnadus bringt EXiT Sie aus jeder
Ebene wieder zuriick zum Abruf-Modus, ohne dafB die ge-
speicherten Presets Uiberschrieben werden.

LEVEL: untere LED-Reihe zeigt Aussteuerung in 8 Stufen
an. Gute Aussteuerung: LEDs zwischen 5 und 8 leuchten

auf, sind aber nicht sténdig an. Regelung mit VOL IN auf der
Rickseite



BeEpiENUNG = UBERBLICKZ

Wenn Sie den RANGER einschailten, meldet ABRUF
der sich mit der Programmnr 000. Er befin-
det sich im Abrufmodus, d.h. Sie kénnen die { MODUS
fUr jede Programmnummer gespeicherten
Kombinationen von Schalterstellungen abru-
fen. (Am Anfang ist natirlich noch kein sinn-

volles Programm da) :
;9@0@05&0%3%93@699@30@5999636%

Programmabruf
Wahlen Sie die gewlinschte Programmnummer - (MIDI hat Vorrang vor anderen Abrufarten):
(a) - mit UP/DOWN an der Frontplatte

(b) - mit UP/DOWN lber einen externen Fuftaster

(c) - Uber MIDI IN von einem MIDI-Gerét (z.B.Pedal) aus durch Wghl e

r
252 2 0 D 95 9O 2D 22 B4LI3FD0HPDDB2PHDHDHODHYL3322H5922259989099 29

INSTALL installieren
MODUS Ausgangspunkt ist eine beliebige Programmnummer,

(1) Driicken Sie die EXIT-Taste zum Einstieg in den INSTALL Mode
(2) mit UP/DOWN gehen Sie die installierbaren Funktionen durch:

Bevor Sie loslegen kdnnen, missen Sie

" noch einige grundsétzliche Einstellungen,
die fur das Gerat generell - also fur alle Pro-
gramme - gelten, vornehmen. Dies ge-
schieht im INSTALL-Modus, den Sie durch
Druck auf EXIT erreichen. Da diese Einstel-
lungen von lhrem speziellen Setup abhén-
gen, missen sie in der Regel nur einmal zu
Beginn und dann nur noch nach Verénde-
rungen in der Zusammensetzung der Geréte
geéndert werden.
Vor der Installation sollten Sie alle Geréte
angeschlossen und jedes MIDI-Gerat auf
einen eigenen MIDI-Empfangskanal einge-

stellt haben.
D 5 9 299206 095 DO 92 D HDHDHPO>DDHA I H DY

Auf den nachsten beiden Seiten sind die einzelnen INSTALL-Routinen in Wort und Bild be-
schrieben; allgemein giit:

» mit Edit rlicken Sie zum néchsten editierbaren Wert vor
> mit UP/DOWN sehen Sie die Auswahlmaéglichkeiten an
» mit EXIT kann der Programmiervorgang jederzeit abgebrochen werden

{3) mit EDIT speichern (Display zeigt "Sto") und in Abrufmodus zurlick

29 529099552995 DHDLH0HLHODIDDDR2INL22S0LDDH2 2 D922D2SISOOIDD2992929299229DDHII2P S

EDIT Programmieren (Anzeige blinkt)
MODUS Ausgangspunkt ist die Programmnummer, zu der Einstellungen gespeichert werden sollen
(1) Dricken Sie die EDIT-Taste zum Einstieg in den EDIT Mode
Nach der Installation koénnen Sie den (2) Wahlen Sie mit UP/DOWN eine der folgenden programmierbaren Funktionen:
HANGER programmieren, also zu jeder
Programmnummer eigene Einstellungen
einspeichern. Dazu wahlen Sie zunachst
gine Programmnr. und driicken einmal auf
die EDIT-Taste - Sie kommen so in den
Editier-Modus, in dem Sie die gespeicherten
Daten veréndern konnen. Die Vorgehensweise zum Editieren der einzelnen Funktionen ist auf den Selten 8 bis 10 be-
schrieben; allgemein gilt auch hier:

» mit EDIT rlicken Sie zum n&chsten programmierbaren Wert vor
> mit UP/DOWN gehen Sie die Auswahlmoglichkeiten durch
> mit-EXIT kann der Programmiervorgang jederzeit abgebrochen werden

(8) mit EDIT wird die so vergenommene Einstellung unter der aktuellen Programmnummer

gespeichert - sobald nach einer kurzen Pause die Programmnr. im Display erscheint, ist die
Einstellung im Kasten. (Zur Unterhaltung erscheint solange "Sto" auf dem Display)

RA. ER B



InstarLieren/ INSTALL Mobus

INSTALL-Routinen und Antangswerte:
{Im Display blinkt es)

D EFF (Ettekt)

= flr jedes angeschlossene MiDI-Ger4t wahlen, ob
Programmnummern 000-127 oder 00"-128 gezeigt werden
Anfangswert: 000 = Anzeige 000-127

® 1ch (Input Channel)

= MIDI Empfangskanal festlegen
Anfangswert: 000 = Omni, auf allen Kanalen ankommende
Programmwechsel werden ausgeflihrt

8 Loc (Lock)

= Programmsicherung an- ausschaiten
Anfangswert: 00 = Sicherung aus

D tab (Tabelle)

= Controller-Tabelle erstellen
Anfangswerte; Controllernr. = 001, MIDI-Kanal = 1 fir alle
Tabellenplatze t01-t50 ~

® Go (Go/UP)

= Die "Footswitch UP/DOWN"-Buchse kann benutzt werden,
um Programme Uber einen DoppelfuBtaster anzuwéhlen.
Alternativ konnen Sie in dieser Routine festlegen, daB ein
FuBtaster-Impuls Uber MIDI OUT Seguencer STOP/GO -Be-
fehle sendet.

Anfangswert: UP = Programmwahl| per Fuftaster

& mP (Mapping)

= Mappen am Ausgang an- oder abschalten

Anfangswert: OFF = kein Mapping - lber MIDI OUT wird die
angezeigte Programmnummer auf allen MIDi-Kanélen
gesendet

nANGER §

Ausgangspunkt ist eine beliebige Programmnummer.
Driicken Sie die EXIT-Taste
und wahlen Sie mit +/- die gewlinschte Funktion

© err-

Anzeige der Programmnummer

Neue Gerate zeigen die 128 Programmnummern als Zahlen
von 000-127 an. Falis einige hrer Effektgerate Programme
001-128 anzeigen, ist das Programmieren einfacher, wenn
Sie die Anzeige fur den MIDI-Kanal, auf dem das Gerat an-
gesprochen wird, ebenfalls auf 001-128 umstellen. In der
EFF-Routine wahlen Sie zunédchst den MIDI-Kanal, dann das
Symbol flir die gewlinschte Anzeige.

(1) - Dricken Sie EDIT, um in die
Anzeige-Routine einzusteigen

» Das Display zeigt den aktuel-
len MIDI|-Kanal an

(2) - Wahlen Sie mit UP/DOWN
den MIDI Kanal aus, auf dem das
Effektgerat angesprochen wird |
> Werte sind C01-C08 (Channel
1-8)

(3) - Driicken Sie EDIT, um die
Anzeige einzustellen

» Im Display erscheint die fir
den gewahlten MIDI Kanal ge-
speicherte Programmnr.

{4) - Wahlen Sie mit UP/DOWN
eine Nr, aus
> 000 = Anzeige 000-127

001 = Anzeige 1-128

Dich-

Wah! des Eingangskanals
Ab Werk ist der Empfangskanal fiir MIDI Daten auf 00=0Omni
eingestellt, d.h., auf allen Kanadlen ankommende Programm-
wechselbefehle werden ausgeflhrt. Soll der RANGER nur
durch einen bestimmten Kanal angesprochen werden, miis-
sen Sie den erst installieren.

(1) - Driicken Sie EDIT, um in die
Input Channel-Routine einzustei-
gen

> Das Display zeigt den gespei-
cherten Wert an

(2) - Wahlen Sie mit UP/DOWN
einen MID! Kanal aus

» Werte sind C00-C16

CO00 = Ornni

C01-C16 = Channel 1-16

Yl |

Speichern Sie den gewéhlten Wert mit EDIT ein - oder brechen Sie mit EXIT ab ohne zu speichern.



insTaLLiEren/ INSTALL Mobus

Ausgangspunkt ist eine beliebige Programmnummer
Driicken Sie die EXIT-Taste, um in den INSTALL-Modus einzusteigen und wahlen Sie mit +/- die gewlnschte Funktion

® Loc- [ i D tab- : . B co- :
Programmsicherung aktivieren Wahl der Controller Parameter Sequencer STOP/GO statt FOOTSWITCH UP/DOWN
Bei neuen Geréten ist die Programmsicherung deaktiviert; es Mit einem Volumenpedal kdnnen Sie die daflir vorgesehenen Ab Werk ist der RANGER (liber FuBschalter fernbedienbar,
kann also ungehemmt programmiert werden. Wenn Sie aber Parameter lhrer Effektgerate wie Volume, Delay etc. in Echt- Sie kénnen die FOOTSWITCH-Buchse auf der Frontplatte
" ein versehentliches oder vorsatzliches Uberschreiben durch zeit Uber MIDI steuern. Um dern Programmiervorgang zu ver- aber auch so installieren, daB Sie Uber einen an der
unbefugte Finger verhindern wollen, stellen Sie besser die Si- einfachen installieren Sie in der tab-Routine eine Tabelle, die FOOTSWITCH UP/DOWN-Buchse angeschlossenen
cherung an, indem Sie den Wert in der Lock Routine auf 1 fur jede Kombination aus Controllernummer (=Parameter) FuBtaster Sequencerprogramme anhalten und starten kon-
setzen. und MIDI-Kanal (=Effektgerat) eine Zahl erhalt. In der Pedal- nen,

Routine (PEd) des EDIT Mode geben Sie dann pro Pre-
gramm nur diesen einenTabellenwert ein.

(1) - Driicken Sie EDIT, um in die
Controller-Routine einzusteigen
> Das Display zeigt den ersten
Tabellenwert an

(1) - Dricken Sie EDIT, um in die
Lock-Routine einzusteigen

» Das Display zeigt den gespei-
cherten Wert an

(1) - Driicken Sie EDIT, um in die
GO-Routine einzusteigen

» Der aktuelle Wert wird ange-
zeigt

(2) - Wahlen Sie mit UP/DOWN
einen Tabellenwert aus

> Werte sind t01-t50

(149 und t50 kénnen zur Steue-
rung eines Seguencers benulzl

(2) - Wahlen Sie mit UP/DOWN

einen Wert aus

> UP = Footswitch UP/DOWN
Go = 8equencer STOP/GO

(2) - Wahlen Sie mit UP/DOWN
einen Wert aus :

> Werte sind O (Sicherung aus =
Programmieren maoglich)

und 1 ( Sicherung ein = Program-

mieren nicht méglich) werden, Siehe Kasten) T
Wenn LOCK = 1 gestellt wurde, ! Sequencer STOP/PLAY (GO):

kdnnen Sie mit EDIT und UP/ - - (3) - Drlicken Sie EDIT, um die Es gibt 2 Méglichkeiten Sequencer Programme zu steuern:
DOWN nur noch die program- Ein Punkt hinter der letzten | gegpeicherte Controllernr. einzu-

mierbaren Funktionen ansehen, Stelle im Display zeigt - sehen 1 - tiber Controller-Nummern:

aber nicht in die einzelnen Pro- | 2uch im Abruf Modus - an,
grammier- Routinen einsteigen, | 98P Sicherung aktiviertist. | (4 . wihlen Sie mit UP/DOWN
eine Nr. aus

>» moglich sind 001-128 (aus
der Bedienungsanleitung des
Effekigerdtes zu entnehmen)

geben Sie in der tab-Routine auf Tabellenplatz

149 die Nummer flir STOP, auf Tabelllenplatz

e 150 die Nummer fir PLAY ein, jeweils mit dem dazuge-
horigen MIDI-Kanal

Hinweis:

Sollten Sie den Punkt mit
bloBem Auge nicht ausmachen
kbénnen, bedienen Sie sich bitte
beiliegender Lupe, die Sie mit
ebenfalls beiliegender Schere
entlang der gestrichelten Linie
ausschneiden.

2 - (iber NOTE ON-Befehle:
geben Sie in der tab-Routine auf Tabellenplatz
150 die Nr, 128 ein

< Der RANGER sendet daraufhin

fir PLAY die Note A#5,

fur STOP die Note B5,

flir REMOTE KEY die Note C6

auf dem flr 150 installierten MIDI-Kanal,

(5) - Driicken Sie EDIT, um den
MIDI-Kanal einzustellen

> Im Display wird der aktuelle
Kanal angezeigt

(6) Wahlen Sie mit UP/DOWN ei-
nen Kanal (C01-C16)

Speichern Sie den gewahiten Wert mit EDIT ein - oder Sie brechen mit EXIT ab ohne zu speichern.
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InsTaLLieren/ INSTALL Moous.

Procrammieren/ EDIT Mobusy

Ausgangspunkt ist eine beliebige Programmnummer
Driicken Sie die EXIT-Taste, um in den INSTALL-Modus ein-
zusteigen und wéahlen Sie mit +/- die gewlinschte Funktion

mP -

MAP Funktion an/ausschalten
Ab Werk ist mP = OFF gestellt; es wird auf allen Kanélen die
RANGER-Programmnr. ausgegeben. Um mehrere an MiDI
OUT angeschlossene MIDI-Geréate gleichzeitig auf unter-
schiedliche Programme zu schalten, stellen Sie mP auf ON.
{Nur wenn mP = ON ist, kbnnen Sie in der CHa=MAPPING
Routine des Programmiermodus fiir jeden MIDi-Kanal eine
eigene Programmnr. einspeichern.)

(1) - Dricken Sie EDIT, um in die
mP-Routine einzusteigen

> Das Display zeigt den gespei-
cherten Wert an

(2) - Wahlen Sie mit UP/DOWN
einen Wert aus '
» mogliche Werte sind

On = mapping moglich

OFF = mapping nicht moglich

Speichern Sie den gewahlten Wert mit EDIT ein - oder bre-
chen Sie mit EXIT ab ohne zu speichern.

RANGER &

EDIT-Routinen und Anfangswerte: (Display blinkt)

@ vol (Volume)

= Werte fir Mastervolume einspeichern
Anfangswerte:

@ CHa (Channel)

= MIDI-Kanal und Programmnummer festlegen, die an MIDI
OUT weitergegeben wird (Mapping) - nur moglich, wenn
Mapping eingeschaltet, also in der mP-Routine im INSTALL-
Mode ON gewéhlt ist !

® pan (Panning)

= wéhlen, ob Modulation Uberhaupt, wenn ja, ob mono
(Tremolo) oder stereo (Panning) gewinscht wird und Ein-
stellen der Parameter Speed und Depth.

Anfangswert: PoO = kein Modulationseffekt

@ vPd (Volume Pedal)

= {lr ein Volumen- und ein Speed-Pedal wahlen, ob
Programmwerte benutzt werden, die Regelung per Pedal
erfolgt oder ob die aus dem Speicher geholten Werte durch
das Pedal abgeédndert werden kénnen.

Anfangswert: Beide Pedale Off, d.h. fir Volume und Speed
(beim Panning) werden die Programmwerte benutzt.

® PEd (Pedal)

= Eine Nr. aus der Tabelle, die im INSTALL Modus einge-
richtet wurde, flir die Controller-Pedale wahlen bzw Pedale
abschalten.

Anfangswert: Beide Controller inaktiv

® Gat (Gate)

= Noise Gate abschalten oder je einen Wert flr Threshold,
Attack- und Releasetime eingeben

Anfagswert: Gate Off

@ LI (Limiter)

= Limiter abschalten oder je einen Wert {Gr Threshold,
Attack- und RATIO eingeben

Anfangswert: Limiter Off

Ausgangspunkt ist die Programmnr., unter der Einstellungen
gespeichert werden sollen.

Dricken Sie die EDIT-Taste, um in den EDIT-Modus einzu-
steigen und wahlen Sie mit +/- die gewlinschte Funktion

@ Vol

Lautsidrken einspeichern
Das Mastervolumen kann auf jeder Programmnummer als
Wert von 0 - 127 abgelegt werden.

(1) - Drlicken Sie EDIT, um in die
VolumeRoutine einzusteigen

» Das Display zeigt den gespei-
cherten Wert an

(2) - Wahlen Sie mit UP/DOWN
einen Volume-Wert aus
> méglich sind 000-127

Speichern Sie den gewahiten Wert mit EDIT ein - oder Sie
brechen mit EXIT ab ohne zu speichern.



ProarammieReN/ EDIT Mobusy

1. Wahlen Sie die Programmnummer, 2. Driicken Sie EDIT 3. Wahlen Sie mit +/- die gewiinschte Funktion

@ cHa -
Mapping Routine
In dieser Routine legen Sie die Programmnummer fest, die
ein Effektgert in den einzelnen RANGER-Programmen (ber
~MIDI OUT erhalt, Sie wahlen zunéchst den Kanal, auf dem
das Gerdt angesprochen wird und dann die Programm-
nummer, die gesendet werden soll.

K Zum Mappen muB im INSTALL Modus der Wert fiir mP =
On gestellt sein

(1) - Dricken Sie EDIT, um in die
Mapping-Routine einzusteigen

> Das Display zeigt den gespei-
cherten MIDI-Kanal an

(2) - Wéahlen Sie mit UP/DOWN
einen MIDI-Kanal aus
» Werte sind C01 - C08

(3) - Dricken Sie EDIT, um die
gespeicherte Programmnummer
einzusehen

> Im Display erscheint die fur
den gewahlien MIDI-Kanai ge-
speicherte Programmnr.

(6) - Wahlen Sie mit UP/DOWN
eine Nummer aus

» moglich sind Programm-
nummern 000-127 (oder 1-128
je nach Installation der
Programmanzeige)

ACHTUNG:

Das Tremolo kann nur in Programmen mit
Noise Gate getriggert werden. Sobald das Gate
offnet, wird das Tremolo auf Start bei maxima-
fem Volumen gesetzt. Der Punkt hinter der
mittlern Ziffer markiert Programme mit Triggern.

B g

Sneichern Sie

n gewdhlten Wert mit EDIT ein - oder Sie brechen »

@Pan-

Panning/Tremolo Routine
in dieser Routine wahlen Sie zunachst eine der Optionen:
Kein Panning-Effekt, Tremolo (Modulation auf beiden Seiten
gleichsinnig) oder Panning (Modulation auf beiden Seiten
gegensinnig, nur stereo ). FUr den gewahlten Effekt legen Sie
dann Speed (in beats per minute) und Depth
(Modulationstiefe) fest.

(1) - Driicken Sie EDIT

(2) - Wahlen Sie mit UP/DOWN die
gewlnschte Funktion aus
> Werte: Po0 = Kein Panning

Po1 = Tremolo

Po2 = Panning

Wenn Sie Tremolo oder Panning
gewahit haben:
(3) - Drucken Sie EDIT

(4) - Wéhlen Sie mit UP/DOWN ei-
nen Wert aus

> moglich sind Werte von

030 bis 250 beats per minute

(5) - EDIT bringt Sie zum néachsten
Parameter, depth = Tiefe der
Modulation

(6) - Wahlen Sie mit UP/DOWN ei-
nen Wert aus '
» mogliche Werte sind

d01 = geringste Modulationstiefe
d16= grofte Modulationstiefe

(7) - Mit EDIT kommen Sie zu =2i-
nem Zusatzfeature; Triggern dzs
Tremolos per Gitarrensignal

(8) - Mit +/- wahien Sie 100

= Triggern off oder t01 = Triggarm
on

" ab ohne zu speichern.

@ vpqg-

Yolume Pedal Routine
Hier geht es darum, den beiden Schwellerpedalen eine Funk-
tion zuzuweisen. Sie kénnen zwei Pedale anschliefen, von
denen das eine (Vo) zur Kontrolle des Mastervolumens, das
andere (V02) zur Kontrolle des Speeds fir den Panning-Ef-
fekt konfiguriert werden kann. Volume- und Speedpedal kon-
nen auBer Funktion gesetzt werden; das heif3t, es werden
ausschlieBlich die einprogrammierten Werte benutzt. Oder
Sie legen in dieser Routine fest, daB nur die am Pedal gere-
gelten Werte benutzt werden. Flir das Volumenpedal gibt es
noch eine dritte Moglichkeit: daB die Programmwerte zu-
nachst benutzt werden, aber bei Betatigung des Pedals des-
sen Werte Vorrang haben.

(1) - Dricken Sie EDIT

(2) - Wahlen Sie mit UP/DOWN
ein Pedal aus

» Werte sind VO1 (Volumenpe-
dal) und V02 (Speedpedal)

(3) - Driicken Sie EDIT

(4) - Wahlen Sie mit UP/DOWN
eine Funktion flir das Pedal aus
» mbgliche Werte sind:

V00 = Pedal off

V01 = Vorrang flr Pedal

Diese Méglichkeiten gelten flr
beide Pedale, flir das Volume-
Pedal gibt es noch die Einstel-

lung:
V02 = Pedal unterbricht Pro-
gramm
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Procrammieren/ EDIT Mobus.g

Ausgangspunkt ist die Programmnummer, unter der Einstellungen gespeichert werden sollen.
Drlcken Sie die EDIT-Taste, um in den EDIT-Modus einzusteigen und wahien Sie mit +/- die gewlinschte Funktion

® pPed -

Controller-Pedalen eine Tabellen-Nummer zuweisen

Bei neuen Geréten sind die beiden mdglichen Pedal-
funktionen deaktiviert (t00). In der Pedal Routine kdnnen Sie
beiden Pedalen flir |edes Programm einen Tabellenwert (=
Kombination von Controllernr. fur Parameter und MIDi-Kanal
fur Effektgerat) zuo dnen, den Sie vorher im INSTALL
Modus (tab Routine ) eingegeben haben, also

# vorher INSTALL: Tabelle eingeben

(1) - Driicken Sie EDIT, um in die
Pedal-Routine einzusteigen

» Das Display zeigt P1 fur Pe-
dal 1 an - Ziffer blinkt

(2) - Wahien Sie mit UP/DOWN
eines der beiden Pedale aus

» Zur Wahi stehen P01 oder
P02

(3) - Editieren Sie die zugehori-
gen Tabellenwerte mit EDIT
»t00 = Pedal OFF

101 - 150 sind die Kombinationen
aus Controllernr. und MiDI-Ka-
nal, die Sie installiert haben.

(4) - Wahlen Sie mit UP/DOWN
einen Wert aus.

» Wenn Sie ein Sequencer-Pro-
gramm steuern (5.8.7), sollten
Sie die Platze 49 und 50 nicht
benutzen.

Speichern Sie den gewahlten Wert mit EDIT ein
- oder Sie b ien mit EXIT ab ohne zu speichern.

)

® Gat - Noise Gate:

Werte flir Noise Gate einstellen

In dieser Routine schalten Sie das Gate aus oder Sie legen
die Einstellungen fir die vier Parameter Threshold, Attack,
Hold und Releasetime fest. Kurze Hold-Zeiten eignen sich
flir Overdrive, bei Clean-Sounds erlauben gréfere Hold-Wer-
te (langere Zeiten) den Akkorden ein sanfteres Aus-
schwingen.’

(1) - Driicken Sie EDIT, um in die
Gate-Routine einzusteigen

(2) - Wahien Sie mit UP/DOWN ei-
nen Wert flir Threshold aus

> Zur Wahi stehen

t00 = Noise Gate off,

101 = niedrigste Schwelle bis

199 = hochste Schwelle

(3) - Mit EDIT kommen Sie zum
nachsten Parameter, Attack

(4) - Wahlen Sie mit UP/DOWN ei-
nen Wert {lr Attacktime aus

> Werte sind:

a00 = fast - kurze Ansprechzeit
a99 = slow- lJangsames Anspre-
chen

(5) - Mit EDIT gehts zum néchsten
Parameter, Hold

(6) - Mit UP/DOWN Wert auswéh-
len i
h00 = kiirzeste Holdtime
h99 = langste Holdtime

(7) - Mit EDIT zum Parameter
Releasetime

(8) - Wahlen Sie mit UP/DOWN ei-
nen Wert flir Releasetime aus

» Werte sind:

rO1 = fast - kurze Abklingzeit

ro”  slow- lange Abklingzeit

@ LI - Limiter:
Werte {lir Threshold, Attack u. Ratio eingeben

Auch hier kénnen Sie den Limiter ausschalten oder die
Parameter festlegen. Threshold bezeichnet den
Schwellenwert, ab dem der Limiter anfangt zu arbeiten,
Attacktime legt die Ansprechzeit fest, Ratio bestimmt, wie
stark die Originaldynamik komprimiert wird.

(1) - Driicken Sie EDIT, um in die
Limiter-Routine einzusteigen

» Der erste veranderbare
Parameter ist wieder Threshold

(2) - Wahlen Sie mit UP/DOWN ei- {&
nen Wert flr Threshold aus
» Zur Wahl stehen:

100 = Limiter off,

t01 = niedrigste Schwelle
199 = héchste Schwelle

(3) - Mit EDIT kommen Sie zumn
nachsten Parameter, Attack

(4) - Wéhlen Sie mit UP/DOWN ei-
nen Wert fir Attacktime aus

> Werte sind:

a0 = fast - kurze Ansprechzeit
a20 = slow- langsames Anspre-
chen

(6) - Mit EDIT gehts zum néchsten
Parameter, Ratio

(6) - Wahlen Sie mit UP/DOWN ei-
nen Wert flr Ratio aus

> Werte sind:

r01 = geringste Kompression

r20 = starkste Kompression




